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Sammendrag

Kunnskap om hvordan undervisning kan fremme engasjement hos elevene er verdt & seke
ettersom aktivt deltakelse, entusiasme og innsats i laeringsaktiviteter er sentralt 1 utforskende
arbeidsmater. Denne masteroppgaven handler om hvordan elevene opplevde at bruk av
Snapchat i utforskende naturfagundervisning kunne bidra til deres faglige engasjement. |
undervisningopplegget benyttet elevene My Story pa Snapchat for 4 kartlegge egne
forbruksvalg. I denne sammenheng var det elevenes meninger og erfaringer med utforskende
naturfagundervisning som dannet grunnlaget for & se nar elevene uttrykte faglig engasjement.
Samtidig ble bruk av rammer og stettestrukturer i undervisningen studert for & fa innblikk i
hvordan det ogsa bidro til faglig engasjement. For & besvare pa problemstillingen ble Engle
og Conants fire prinsipper for faglig engasjement brukt som rammeverk for presentasjon av
resultat og diskusjon. Sammen med teori for utforskende arbeidsmater dannet dette

teorigrunnlaget.

Studien tar en kvalitativ tilnerming til problemstillingen og benytter fokusgruppeintervju
som forskningsmetode. Gjennom intervjuene ga elevene uttrykk for at arbeidet med
videoproduksjonen var engasjerende. Videre uttrykket elevene faglig engasjement 1
situasjoner hvor de problematiserte eget hverdagsforbruk i forhold til miljeet, viste ansvar for
videoproduksjonen, var autoriteten i arbeidet og ga uttrykk for eierskap for filmen. Elevene
fortalte at rammer og stettestrukturer var nyttig og nedvendig, samt stettende i arbeidet.
Basert pa elevenes meninger og erfaringer bidro rammer og stettestrukturer til faglig
engasjement. Det utforskende elementet sammen med Snapchat bidro ogsa til engasjement.
Samtidig tok bade Snapchat og temaet hverdagsforbruk utgangspunkt i elevenes erfaringer og
opplevelser i hverdagen. Dette har bidratt til at elevene ansd undervisningen som meningsfull
og nyttig slik at det kan tolkes som at Snapchat sammen med temaet hverdagsforbruk ogsa
bidro til faglig engasjement. Elevene mente ogsé at filmene fremstilte dagens ungdom. Dette
kan ha skapt faglig engasjement ved at elevenes interesse og liv ble tatt pa alvor i

naturfagundervisningen.
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1 Innledning

1.1 Engasjement i naturfag

Formaélet med skolen er at alle oppnar et felles minstemél av allmennkunnskaper for 4 kunne
delta aktivt i naveerende og et fremtidig samfunns- og arbeidsliv. Den generelle
allmenndannelsen fremmes gjennom en rekke fag i skolen, blant annet naturfag. I
naturfagplanen star det at formalet med faget er & gi elever grunnlag for deltakelse i

demokratiske prosesser i samfunnet (Utdanningsdirektoratet, 2013).

I dagens samfunn meter elever pa omstridte og kompliserte problemstillinger med basis i
naturvitenskap. For & kunne ta stilling til spersméal og vaere i stand til & delta i
samfunnsdebatter med naturfaglig innhold, er det derfor viktig at elever kjenner til
vitenskapelige metoder og prosesser. Dette gjor dem i stand til & vurdere om argumenter som
fremlegges virker gyldige og troverdige, eller om viktige data blir tolket riktig (Kolste, 2006;
Sjeberg, 2011). Barekraftig utvikling er et eksempel pa en slik problemstilling. I skolen er
utdanning for baerekraftig utvikling naert knyttet til dagsaktuelle problemstillinger og lagt opp
slik at elevene skal fa utvikle kompetanser som anses som sentrale for a leve og handle for en
baerekraftig utvikling (Sinnes, 2015). I skolen skal alts elever fa mulighet til & forstd og
engasjere seg i miljgsparsmal, og anse naturvitenskap og teknologi som en lgsning for
miljeproblemer (Sjeberg, 2011). Det er derimot ikke gitt at elever interesserer og engasjerer

seg for naturfag.

Engasjement hos elever er blant annet avhengig av hvordan de selv skaper en forstaelse og
hvem de er. I sosial samhandling med andre skaper elevene en forstaelse av omgivelsene
rundt dem, og 1 hverdagen er erfaringer og opplevelser med pé a forme elevenes identitet.
Elevenes identitet er avhengig av de ulike subkulturene som den enkelte selv identifiserer seg
med (Aikenhead, 1996; Knain, 2000). Elevene tilhgrer ungdomskultur, og de unge er opptatt
av a fortelle seg selv og de andre hvem de er. Deres personlighet og identitet er viktig for
dem, og de ensker & realisere seg selv og sine verdier (Sjoberg, 2011). Naturfagklasserommet
kan ogsé betraktes som en egen subkultur fordi naturfag er et produkt av naturvitenskap med
sine egne normer og verdier samt erkjennelsesméte. I klasserommet skjer det dermed et mote

mellom elevenes livserfaring og subkulturen naturfag som elevene mer eller mindre bevisst



velger a ga inn i. Overgangen er avhengig av kulturforskjellene mellom elevene og faget.
Ved smé kulturforskjeller oppleves naturfag uproblematisk og sammenfallende, men ved
store kulturforskjeller kan faget oppleves nermest umulig. Ved slike tilfeller kan elevene
oppfatte naturfag lite meningsfullt og relevant. Det handler derfor om & danne en bro mellom
ulike subkulturer slik at naturfag gir mening for elever (Aikenhead, 1996; Knain, 2000;
@degaard, 2012).

Undervisning kan oppleves meningsfullt for elever dersom det er kulturelt responsivt, som
ifelge (Gay, 2010) vil si undervisning med utgangspunkt i elevenes kulturelle kunnskap,
forkunnskaper og erfaringsbakgrunn. Nér naturfagundervisningen knyttes til situasjoner fra
elevers virkelige liv og elevene far mulighet til 4 bygge naturfaglig kunnskap basert pa egne
erfaringer, stimulerer undervisningen til engasjement og nysgjerrighet hos elevene. Samtidig
vil naturfag oppleves autentisk, meningsfullt og nyttig bade i og utenfor skolen slik at

overgangen mellom elevenes verden og naturfag blir lettere (Gay, 2010).

Sjeberg (2011) papeker at elever oppfatter at naturfag i stor grad bestar av teori og fakta med
’riktige” svar. Det er derfor lite rom for elevenes egne ideer, argumenter og oppfatninger. For
a endre pa denne oppfatningen hos elevene, ma skolens arbeidsméte med naturfag og
fremleggelse av faglig innhold tilpasses elevene (Sjeberg, 2011). Denne oppfatningen kan
endres gjennom utforskende arbeidsoppgaver. Gjennom utforskende arbeidsmater apnes det
for engasjement hos elevene. I utforskende naturfagundervisning handler ikke undervisning
utelukkende om a finne rett svar, men & la elevene selv undre og utforske egne speorsmaél
gjennom ulike laeringsaktiviteter (Knain & Kolste, 2011b; @degaard, Haug, Mork, & Servik,
2016). Skinner, Kindermann, og Furrer (2009) finner ogsé at det & delta aktivt, entusiastisk
og med innsats i leeringsaktiviteter kan fremme engasjement hos elevene. Kunnskap om

hvordan slik undervisning kan fremme engasjement hos elevene er verdt & seke.

1.2 Formalet med masteroppgaven

Denne masteroppgaven skrives i tilknytning til prosjektet “Local Cultures for Understanding
Mathematics and Science” (LOCUMS). Prosjektet handler om hvordan praktiske aktiviteter
basert pa elevenes livserfaringer og kulturelle bakgrunn kan brukes som utgangspunkt i

tilnerming til realfag (Norges tekniske-naturvitenskapelige universitet (NTNU), 2016). I



denne forbindelsen er det gnskelig & se pa hvordan dette kan skape faglig engasjement hos

elever. Denne masteroppgaven vil dermed utforske elevenes faglige engasjement i naturfag.

Masteroppgaven tar utgangspunkt i et undervisningsopplegg med temaet hverdagsforbruk.
Undervisningsopplegget bygger pa sosiokulturell leeringsteori (Braten, 1996), og formélet
med undervisningsopplegget er at elevene skal bli bevisste og reflekterte over eget forbruk,
og argumentere faglig og etisk for forbruket sitt. Samtidig brukte de Snapchat, en applikasjon
elevene brukte i hverdagen, for 4 lage en film om deres forbruksvalg. Innhenting av
datamateriale ble gjort i samarbeid med tre andre studenter. Basert pa samme datamateriale
skriver vi individuelle masteroppgaver med ulike fokusomrader. I min masteroppgave
benyttes fokusgruppeintervju som forskningsmetode. Resultatene i mitt arbeid kan bidra til
inspirasjon og stette for andre larere som ensker 4 tilrettelegge for engasjement i sine
klasserom. Sammen med de tre andres masteroppgaver vil vare bidrag utfylle hverandre og
utdype undervisningsopplegget. Samtidig bidrar vi til prosjektet LOCUMS og videre

forskning.

1.3 Problemstilling

I en kvalitativ casestudie vil jeg se n@rmere pa hvordan elevenes engasjement for naturfag
kan tilrettelegges i klasserommet ved bruk av kjent teknologi fra elevenes hverdag, i dette
tilfellet Snapchat. Utforskende arbeidsmater apner opp for a bruke teknologi i undervisningen
(Sjeberg, 2011). Teknologi er en del av elevenes hverdag (Helleve, Almas, & Bjerkelo, 2016;
Sjeberg, 2011) og ved & bruke teknologi fra elevenes hverdag i skolen, kan naturfag oppfattes
som viktig og relevant. Snapchat er en mobilapplikasjon for rask og morsom deling av bilder
og videoer med venner og familie (Betters, 2017). Det er altsa et sosialt media som elevene
kjenner godt til fordi de selv bruker Snapchat i hverdagen. Snapchat, i kombinasjon med
utforskende arbeidsmaéter, benyttes derfor i undervisningsopplegget for a skape faglig
engasjement hos elevene. Engle og Conant (2002) definerer faglig engasjement som
sammenhengen mellom det elevene gjor og deres evne til & lgse utfordringer pa en
naturfaglig méte. I denne sammenheng ensker jeg derfor i min masteroppgave 4 ta

utgangspunkt i folgende problemstilling:

“Hvordan opplevde elevene at bruk av Snapchat i utforskende naturfagundervisning

kunne bidra til deres faglige engasjement?”



I Snapchat benyttet elevene funksjonen My story til & kartlegge eget forbruksmenster i form
av video. My story er en samling videoklipp satt sammen til en film for & fortelle om hva de
har gjort 1 lepet av det siste degnet (Etherington, 2013). I undervisningsopplegget brukte
elevene My Story p& Snapchat for & kartlegge egne forbruksvalg, og i denne sammenheng var
det onskelig 4 fa innblikk i elevers meninger og erfaringer for & se nér elevene uttrykker
faglig engasjement. Samtidig inneholdt undervisningsopplegget andre rammer og
stottestrukturer bidratt til faglig engasjement hos elevene. Problemstillingen er derfor videre

konkretisert i to forskningsspersmal:

I hvilke situasjoner uttrykte elevene faglig engasjement da de beskrev bruk av My
Story pd Snapchat i utforskende naturfagundervisning?”

“"Hvordan bidro bruk av rammer og stottestrukturer i undervisningsopplegget til

faglig engasjement?”



2 Teori og relevant forskning

2.1 Elevenes faglige engasjement

I oppleringslovens formélsparagraf star det at “Elevane og laerlingane skal utvikle kunnskap,
dugleik og holdningar for & kunne meistre liva sine og for & kunne delta i arbeid og fellesskap
i samfunnet. Dei skal fa utfalde skaparglede, engasjement og utforskartrong”
(Opplaringsloven, 1998). Det er altsa et overordnet mal i skolen 4 tilrettelegge for
engasjement og utforskertrang hos elever, men samtidig kan tilretteleggingen vaere
utfordrende. Engle og Conant (2002) har undersekt hva som kan fremme et faglig og
produktivt engasjement hos elever, og videre utarbeidet fire veiledende prinsipper som kan
tilrettelegge for faglig engasjement i undervisningen. De fire veiledende prinsippene for

faglig engasjement vil jeg benytte som rammeverk i resultat og diskusjon.

I avsnitt 2.1 skal jeg presentere hva som legges i begrepet faglig og produktiv engasjement,
etterfulgt av de fire prinsippene for faglig engasjement. Deretter presenteres de fire
prinsippene i sammenhengen med to casestudier. Karakteristikkene for engasjement vil
benyttes i resultat- og diskusjonsdelen for & forsta nar elevene uttrykker engasjement nér de
beskriver bruk av My Story pa Snapchat under intervjuet. I denne masteroppgaven vil
begrepene faglig og produktivt engasjement betegne og brukes som faglig engasjement for &
belyse hvordan rammer og stettestrukturer bidrar til faglig engasjement i utforskende
undervisning. Casestudiene vil senere benyttes i en drefting opp mot egne funn i
undervisningsopplegget, og de fire prinsippene for faglig engasjement benyttes i denne

masteroppgaven som rammeverk i diskusjonen og for & presentere oppgavens resultater.

2.1.1 Begrepet faglig engasjement

Det finnes ulike definisjoner for begrepet engasjement i undervisningssammenheng
(Appleton, Christenson, & Furlong, 2008). Jeg har i denne oppgaven valgt & benytte meg av
definisjonene til Engle og Conant (2002). De har i deres artikkel brukt begrepet productive
disciplinary engagement, eller produktivt og faglig engasjement. For & forsta begrepet,
forklares begrepet ved a dele det inn i engasjement, faglig engasjement og produktivt
engasjement. Disse begrepene bygger pa hverandre. Produktiv engasjement bygger pa faglig

engasjement, og faglig engasjement bygger pa engasjement. I likhet med Engle and Conant



(2002) forstas engasjement blant annet som at elevene i1 gruppen samarbeider og bidrar med
materialer og informasjon til temaet som studeres, fa elever blir distrahert og gjor noe helt
annet enn relevant arbeid, elever uttrykker lidenskapelig engasjement for arbeidet ved & vise
emosjoner og elevene fortsetter & vaere engasjerte i temaet over en lengre periode. Disse
karakteristikkene viser engasjement hos elever ut ifra deres handling, mens faglig
engasjement er nar det er en sammenheng mellom det elevene gjor og deres evne til & lase
utfordringer ved bruk av grunnleggende ferdigheter i naturfag. Faglig engasjement utvides
videre til produktivt engasjement som inkluderer elevenes evne til & oppna en faglig
fremgang. Elever oppnar en faglig fremgang nér de for eksempel blir bedre til & argumentere,
diskuterer og stiller spersmal rundt en oppgave, gjenkjenner uklarheter og forvirrende teori,
lager nye forbindelser basert pa ideer og lager et produkt for & tilfredsstille et mal. I
produktivt faglig engasjement er det ikke utenkelig at dypere lering forekommer. Pa
bakgrunn av produktivt og faglig engasjement blir det mulig & studere gyeblikkene nar
elevene opplever og utvikler en faglig forstaelse 1 naturfagundervisningen (Engle & Conant,
2002). I denne masteroppgaven vil faglig engasjement brukes som bade faglig og produktivt
engasjement. Grunnen til dette er fordi metoden i undervisningsopplegget for denne
masteroppgaven ikke designet for & méle faglig og produktivt engasjement, mens Engle og

Conant har gjennomfert bade kvalitative og kvantitative undersekelser med pre- og posttest.

2.1.2 Fire prinsipper for faglig engasjement

Engle og Conant (2002) tar utgangspunkt i fire prinsipper for a belyse hvordan faglig
engasjement kan fremmes i undervisningen. Det forste er problematisering av innhold, det
andre handler om a gi elever autoritet, det tredje handler om 4 stille elevene til ansvar for
arbeidet og det fjerde er a gi elever tilstrekkelig med nedvendig stettende ressurser nér de
arbeider. I teorien vil det skilles mellom produktiv og faglig engasjement for & belyse hva jeg

vil tolke som faglig engasjement i resultat og diskusjon.

Det forste prinsippet gar ut pa at elevene ber oppmuntres til & problematisere faglig innhold.
Det innebarer at elevene stiller spersmal til og skaper en forstaelse av det faglige innholdet
gjennom aktivt arbeid med data- og informasjonsinnsamling istedenfor at elevene tilegner
teori, bestemte arbeidsmater og konkrete svar presentert av leereren. Det er viktig at elevene
anser problemet av det faglige innholdet som &pen i den forstand at det ikke er et rett svar, og

at de kan lgse oppgaven ut ifra deres ferdigheter. Nar elevene problematiserer faglig innhold



og bruker faglige tenke- og arbeidsmaéter ved problemlesing kan det fremme faglig
engasjement hos elevene. Problematisering av innhold kan ogsa fremme produktivt
engasjement hvis elevene stiller nye spersmal ut ifra nye oppdagelser og bearbeider sin

forstéelse basert pa ny kunnskap (Engle & Conant, 2002).

Det andre prinsippet handler om elevene som autoritet. Det er fokus pa at elevene foler
eierskap til eget arbeid. Dette oppnés nar elevene far bestemme selv over gjennomferingen av
arbeidet. I samarbeid skal elevene finne frem til, vurdere og bearbeide relevant faglig
informasjon for & definere og & oppklare problemer. Over tid vil elevene opparbeide en del
kunnskap som de foler et eierskap til. Kvaliteten pa arbeidet kan derfor bli viktig for elevene
fordi det gjenspeiler deres identitet. P4 den maten kan produktivt engasjement gke hos
elevene. Etterhvert som elevene opparbeider kunnskap blir de ekspertene innen deres felt i
klasserommet. Nar de bruker bade kjent og ny kunnskap til problemlesing kan det fremme
faglig og produktivt engasjement. I sammenheng med det andre prinsippet er det viktig at
leereren har en veiledende rolle i stedet for en autoritet som vet svaret, ettersom forskere 1 en
autentisk situasjon arbeider uten & vite svaret. Dersom lareren verifiserer elevenes svar, vil
elevene 4 mindre ovelse i de faglige ferdighetene, og reproduserer faglig informasjon i stedet

for & produsere faglig informasjon (Engle & Conant, 2002).

Det tredje prinsippet gar ut pa at elevene stilles ansvarlige for innholdet i arbeidet de legger
frem. Elevenes pastander og forstaelser skal kunne redegjeres for og begrunnes med faglige
tenke- og arbeidsmaéter. Elevene skal sorge for at arbeidet folger naturfaglig arbeidsméter.
Samtidig oppmuntres elevene til & sammenligne, vurdere og bygge pa hverandres forstaelser.
Naér elevene bygger pa hverandres faglige funn og forstaelser anerkjenner de hverandres
forstaelser og sammen motiveres til & legge inn mer arbeid for a lgse problemer (Engle &

Conant, 2002).

Det fjerde prinsippet vektlegger viktigheten av at elevene skal fa tilstrekkelig med stettende
ressurser for a utvikle og anvende ferdigheter, kunnskaper, representasjoner, materialer og
teknologier nar elevene loser faglige utfordringer. En ressurs kan for eksempel vare relevante
informasjonskilder eller videoer til inspirasjon. Uten tilstrekkelig stotte kan elevene bli
frustrerte og miste motivasjonen og lysten til & lose problemer. Det fjerde prinsippet er viktig
for & oke elevenes faglige engasjement i undervisningen og er samtidig integrert i de tre andre

prinsippene (Engle & Conant, 2002).



Selv om det enkelte prinsipp ble knyttet til hvordan det kan fremme elevenes faglige og
produktive engasjement, er det likevel kombinasjonen av de fire prinsippene som vil fremme
faglig og produktivt engasjement hos elevene. De fire prinsippene bygger pa et leringsmiljo
der elever skal samarbeide og fole seg trygge til & uttrykke meninger og ideer, og sammen
foler et ansvar for arbeidet. Samtidig ma undervisningen tilrettelegge for realistiske og
virkelighetsnare problemer, samt serge for at elevene far tilstrekkelig med stottende ressurser

for 4 utvikle faglige ferdigheter (Engle & Conant, 2002).

2.1.3 Empirisk forskning knyttet til faglig engasjement
Engle og Conant (2002) studerer andre casestudier for & vise hvordan undervisning kan
forstés i lys av de fire prinsippene. Det er spesielt to empiriske casestudier som er relevante

og nyttige for & belyse mine funn i undervisningsopplegget senere i diskusjonsdelen.

Det forste casestudiet er gjennomfoert i ssmmenheng med forskningsprosjektet Fostering
Communities of Learners (FCL) (Brown & Campione, 1994). Undervisningsopplegg er utfort
i to femteklasser i San Fransisco, der en gruppe elever utforsket spekkhoggere som ble
studert. Faglig engasjement oppstod da elevene problematiserte slektskapet til spekkhoggere.
De brukte kilder og pastander fra andre fagfolk for & diskutere og argumentere for
spekkhoggernes plassering i taksonomien. Elevene brukte tiden som ble satt av for &

diskutere problemet, og spurte om mer tid til & jobbe med oppgaven (Kohl & Wingate, 1995).

Andre casestudiet er gjennomfort i ssmmenheng med forskningsprosjektet Chéche Konnen
(CK) (NSF, 1997; Rosebery et al., 1992). Denne casestudien oppstod da en lerer la merke til
at to av hennes elever pa syvende og éttende trinn foretrakk & drikke vann fra fontenen i
tredje etasje fremfor vann fra drikkefontene i forste etasje. Denne oppfatningen ble utfordret
av leereren som foreslo en smakstest av vannet. Til elevenes overraskelse smakte vannet fra
fontenen i forste etasje best. Det forte til at elevene ble engasjerte, og utforte flere tester
basert pa eksperimentelle metoder. P4 grunnlag av resultatene trakk elevene slutninger og
endret deres antagelse om vannkvaliteten. I denne casen fikk elevene utforske det de undret
seg over og benyttet ulike metoder og framgangsmater for a utvikle evne til & finne svar pa
undringen. Dette er typiske elementer som inngar i utforskende arbeid. Mitt

undervisningsopplegg inneholder ogsa elementer for utforskende arbeid.



2.2 Utforskende arbeidsmater i naturfag

Elever blir engasjerte gjennom & arbeide utforskende (Kolste & knain, 2011). I
naturfagundervisning omtales denne arbeidsméten som utforskende arbeidsmater, eller
inquiry based science, og er i dag blitt et glennomgaende prinsipp for naturfagundervisning
verden over (Rocard et al., 2007). Utforskende arbeidsmater i naturfag fikk en sentral plass i
lereplanen etter innferingen av “Forskerspiren” i Kunnskapsleftet. Forskerspiren er et

gjiennomgéende hovedomrade i naturfagplanen, og er formulert slik:

I naturfagundervisningen framstar naturvitenskapen bade som et produkt som viser den
kunnskapen vi har i dag, og som prosesser som dreier seg om hvordan naturvitenskapelig
kunnskap bygges og etableres. Prosessene omfatter utvikling av hypoteser, eksperimentering,
systematiske observasjoner, diskusjoner, kritisk vurdering, argumentasjon, begrunnelser for
konklusjoner og formidling. Forskerspiren skal ivareta disse dimensjonene i opplaringen og

integreres i de andre hovedomradene (Utdanningsdirektoratet, 2013).

Naturvitenskap framstar som bade produkt og prosess. Eksempel pa naturvitenskap som
produkt er teorier, lover og regler, mens som prosess er naturvitenskap for eksempel
hypotesebygging, diskusjon, tolkning, analyse, argumentasjon og kritisk vurdering.
Naturvitenskap som bade produkt og prosess er altsa to sentrale dimensjoner i et
allmenndannende naturfag (Knain & Kolste, 2011b; Utdanningsdirektoratet, 2013). For at
elevene skal forsta at det er gjennom slike metoder og prosesser naturfag utvikler seg, skal de
derfor utvikle eksplisitt kunnskap om naturvitenskapelige tenke- og arbeidsmater. Videre skal
de utvikle grunnleggende ferdigheter i faget og en evne til 4 undersgke og a kritisk vurdere
naturfaglig informasjon (Knain & Kolste, 2011b). For & nd mél i Forskerspiren er det sentralt
med grunnleggende ferdigheter som skriving, lesing, muntlige ferdigheter, bruk av digitale
verktoy og regning i naturfag. Grunnleggende ferdigheter i naturfag serger for at elevene skal
kunne uttrykke seg muntlig og skriftlig, formulere spersmal og hypoteser, bruke naturfaglige
begreper, argumentere for egne vurderinger og gi konstruktive tilbakemeldinger (Knain &
Kolstg, 201 1b; Utdanningsdirektoratet, 2013). Gjennom utforskende arbeidsmater far elevene
utviklet slike grunnleggende ferdigheter (Knain & Kolste, 2011b). I likhet med Forskerspiren
og utforskende arbeidsmater, vektlegger ogsé de fire prinsippene til Engle og Conant (2002)
utvikling av naturfaglige metoder og prosesser, og utvikling av et bredt spekter av

kompetanse.



For & skape engasjerende og utforskende arbeidssituasjoner i undervisningen, kan ulike
arbeidsformer og fagstoft tilpasses elevene. Likevel er ofte arbeidsformen og presentasjonen
av fagstoffet ensformig og rutinepreget (Knain & Kolste, 2011a). Denne
undervisningsformen omtales ofte som “tradisjonell undervisning”, og kjennetegnes ved at
leereren forst introduserer fagstoffet, som ofte er etablerte hovedteorier, etterfulgt av elevenes
bearbeidelse av det nye fagstoffet gjennom besvarelse av oppgaver fra leereboka (Knain &
Kolstg, 2011b). @degaard og Arnesen (2010) finner ogsa denne arbeidsformen som en av de
vanligste leeringsaktivitetene i naturfagklasserommene. I stedet for & skape engasjement og
nysgjerrighet hos elevene, risikerer undervisningen & bli kjedelig og mindre interessant for

elevene.

For & engasjere elever foreslar @degaard et al. (2016) & variere undervisningen med ulike
typer leeringsaktiviteter. I de ulike laeringsaktivitetene er det naturlig at elevene gjor bruk av
de grunnleggende ferdighetene i naturfag. Elevene skal fa mulighet til & gjore praktiske
aktiviteter, snakke, lese og skrive om temaet de jobber med. Det er viktig at rekkefolgen pa
de ulike aktivitetene kommer naturlig for & stette de utforskninger elever er engasjerte i.
Samtidig vil en naturlig rekkefolge pé ulike aktiviteter gi en autentisk framgang i arbeidet,
akkurat som nar forskere skifter arbeidsmater for 8 komme seg videre med sin forskning

(Odegaard et al., 2016).

I utforskende naturfag er det sentralt & inkludere elevenes erfaring i undervisningen (Scott,
Mortimer, & Ametller, 2011). John Dewey vektlegger ogsé at undervisningen skal ta
utgangspunkt i elevenes erfaringsverden (Dewey, 1990). Dewey vektlegger autentiske
erfaringer i leering som handler om & f4 elever til 4 anse undervisningen som meningsfull og
interessant, og stille spersmal til det faglige innholdet (Dewey, 1990; Knain & Kolstg,
2011b). Dewey pépeker derimot at erfaring ikke bestar av bare handling, men ogsa refleksjon
av handlingen (Dewey, 1990; Lyngsnes & Rismark, 2007). Det er nedvendig at elevene gjor
egne erfaringer samtidig som elevene tilegner seg etablert fagkunnskap, men da i mete med
situasjoner der fagkunnskap har praktisk nytte. For & vare praktisk nyttig for elevene, mener
Dewey at undervisningen ma rettes mot elevenes framtid (Dewey, 1990). Eksempler pa
kompetanser med framtidig bruksverdi, er problemlgsing som metode, informasjonshenting
og praktisk anvendelse av teori. Utforskende arbeidsmater ivaretar disse kompetansene og

ber derfor brukes mer i naturfagundervisningen (Knain & Kolste, 2011b).
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I utforskende arbeidsmaéter vektlegges samarbeidslering, og det handler om ulike méter &
samarbeide pa i grupper (Erstad & Klevenberg, 2011). I samarbeidslering skal elevene
oppleve at de er en del av gruppen og spiller pd lag med hverandre. Samtidig har den enkelte
ansvar bade for sin egen og de andres tilegning av fagstoff. Elevene skal lare at det er et
samspill mellom dem der de bidrar til faglig og personlig stette for hverandre. Sammen skal
elevene laere sosiale ferdigheter der de bygger tillitsforhold, kommuniserer tydelig samt laere
konstruktiv konfliktlesning. Elevene skal ogsa kunne vurdere samarbeidsprosessen der de
reflekterer over hvor godt gruppen fungerer og hvordan de kan bli bedre pa samarbeid. Disse
elementene bygger pa forestillingen om at elever gjennom samarbeid og diskusjoner kan
stotte hverandre til en dypere forstéelse ved tilegnelse av kunnskap, enn hver for seg (Erstad
& Klevenberg, 2011). Forestillingen om en dypere forstaelse i fagene ved samarbeid stottes
av Vygotskys teori, sitert i Braten (1996). Vygotskys teori har i storre grad blitt trukket frem i
sammenheng med lering hos individet i en sosial samhandling. Teorien handler bdde om
individets utvikling og undervisning, og vektlegger den proksimale utviklingssonen. Den
proksimale utviklingssonen er det optimale leringsniviet en elev kan oppné i samhandling
med andre. Vygotsky mente at individet kan prestere mer i samarbeid med andre mer
kompetente medelever enn det kan klare pa egenhidnd. Kunnskap blir dermed sosialt
konstruert (Braten, 1996; Imsen, 2014). P& bakgrunn av samarbeidsteorien og Vygotskys
teori, kan samarbeid bidra til elevutvikling. Gjennom utforskende arbeidsmaéter apnes det opp

for samarbeid.

For & fortolke verden er det ifolge Vytogsky, sitert i Strandberg (2008), nedvendig med
medierende artefakter. Dette er hjelpemidler, eksempelvis verktoy og tegn, som individet
bruker til formidling mellom individet og miljeet. Individet kan ikke oppfatte verden direkte,
og er derfor avhengig av artefaktene som stette for a erindre, tenke, lase problemer og utfore
arbeidsoppgaver. Bruk av verktey og tegn gjor det altsa lettere for individet & utvikle
ferdigheter og & vaere engasjert i leeringsaktiviteter (Strandberg, 2008). Dette kan ses i

sammenheng med bruk av mobil og Snapchat i undervisningsopplegget.

2.2.1 Kjennetegn pa utforskende arbeidsmater

Utforskende arbeidsmater i naturfag er ofte flertydig med litt forskjellige betegnelser pa det
samme, men ogsa noe ulike tilneerminger i form av hensikter og syn pa forskning og lering

(Knain & Kolstg, 2011a; Minner, Levy, & Century, 2010). Det er derfor ikke en konkret og
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enkel definisjon pa utforskende arbeidsmater. Med begrepet utforskende arbeidsmater mener
Knain og Kolste (2011b) at elevene kan argumentere ut fra ferstehdndserfaring og samtidig
stotte seg pa andres data og teori. Forskere bygger ogsa sin forskning pé andres publiserte
resultater, men vurderer forst troverdigheten og kompetansen av forskningen for en bruker
det i egen forskning. Slik mé ogsé elever jobbe nar de arbeider med utforskende arbeidsmater
pa skolen. Det er viktig at elever trener pa a bruke bade egne og andres pastétte kunnskap, i
tillegg til & leere og vurdere hvilke kilder som er troverdige. Gjennom utforskende
arbeidsmater far elevene muligheten til & erfare bade hvordan det er & samarbeide med andre

og hvordan det er & arbeide som forsker (Knain & Kolste, 2011b).

For a ytterligere forsta hva utforskende arbeidsmaéter dreier seg om, trekker Knain og Kolste
(2011b) frem ulike kjennetegn pa utforskende arbeidsmaéter. Kjennetegnene er
spersmalsformulering, datainnsamling og kunnskapsbygging. Ved spersmélsformulering skal
elevene innledningsvis formulere egne spersmal som arbeidet senere skal bygges videre pa.
Det andre kjennetegnet er datainnsamling der elevenes hypoteser og forstaelse skal testes opp
mot pastander basert pd data. Data kan blant annet vere egeninnhentet empiri. Ved
kunnskapsbygging skal elevene arbeide med a innhente, vurdere og videreutvikle kunnskap i
en utforskende prosess. Mélet er at elevene far et bevisst forhold til egne funn og vurderer det
opp mot andres empiri, litteratur og forstaelser. Det er viktig & papeke at de tre kjennetegnene
i praksis ikke er en rettlinjet prosedyre, men kan forstas som en syklus der for eksempel

resultater kan fore til nye spersmal (Knain & Kolsta, 2011b).

@degaard et al. (2016) presenterer fire utforskende faser som ogsé har flere likhetstrekk med
de tre kjennetegnene til Knain og Kolste (2011b). De fire utforskningsfasene er forberedelser,
data, diskusjon og kommunikasjon. I forste utforskningsfase er aktiviteter i forbindelse med
forberedelser eksempelvis undring, aktivere forkunnskaper, formulere forskbare spersmél og
planlegge gjennomfering av en utforskning. Knyttet til data er det samling, registrering og
analysering av data. I den tredje utforskningsfasen skal elevene preve a forklare og skape
mening ved a utveksle erfaringer, diskutere implikasjoner og trekke slutninger. For
kommunikasjon kan aktivitetene vare & kommunisere resultater muntlig og skriftlig og &
vurdere medelevers arbeid. De tre kjennetegnene for utforskende arbeidsméter samt de fire
utforskende fasene kretser om det samme. De er relevante for hvordan

undervisningsopplegget ble utarbeidet og for & forstd resultatene for undervisningsopplegget.
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2.2.2 Sakskompleksitet og frihetsgrader

Utforskende arbeidsmater varierer i sakskompleksitet. Basert pa ElevForsk-prosjektene har
Knain og Kolste (2011b) kategorisert fire ulike typer utforskende arbeid etter grad av
kompleksitet i tema, leereres styring av innhold og metode, apenhet i elevenes
kunnskapsutbytte og svar pd forskningsspersmal. Det er en samvariasjon mellom
sakskompleksitet, apenhet og leererens styring. Ved gkt apenhet i kunnskapsutbytte og okt
sakskompleksitet kan elevene oppna ekt bredde i kunnskapsutbytte. Det skilles mellom lav,
middels, middels hoy og hey grad av kompleksitet. Lav grad av sakskompleksitet er
arbeidsmater som kjennetegnes med lererstyrt utforskning der observasjoner og
kunnskapsresultater er forutbestemt. Likevel er det utforskende i og med at elevene
observerer og utforsker, og stimuleres til refleksjon og framover tenkning. Middels grad av
sakskompleksitet er halvipne forsek. I likhet med lav kompleksitet er det mél om a lere
etablert kunnskap, men basert pa egne empiri og forkunnskaper. Arbeid med &pen testing mot
romslig definerte kunnskapsmal kjennetegner middels hoy grad av sakskompleksitet.
Lareren styrer lite pa innhold, og leringsutbyttet er &pent. P4 en annen side sé er det
forventninger til gjennomtenkning av metoder og kunnskap om vitenskapelige tenke- og
arbeidsmater. Hoy grad av sakskompleksitet karakteriseres som &pen utforskning mot egen
vurdering. Elevene skal behandle omdiskutert kunnskap, innhente, vurdere og integrere ulike

informasjon og saksrelevant faglig begrepskunnskap.

Graden av apenhet i et utforskende arbeid blir ofte beskrevet som frihetsgrader (Knain &
Kolstg, 2011b). Det kan ses i ssmmenheng med sakskompleksitet og tilferer grader av
elevstyrt problem, metode og resultat. Graden av apenhet gker med elevenes mulighet til &
bestemme problemstilling og framgangsmate, og nar resultatene fra arbeidet ikke er gitt.
Utforskende arbeid med ulike grad av sakskompleksiteter og frihetsgrader &pner opp for mer
elevbestemmelse i arbeidet. Samtidig kan ekende sakskompleksitet fore til store utfordringer
for elever, spesielt hvis de ikke er kjent med & arbeide utforskende (Knain & Kolste, 2011b).
Det krever at leereren ma stette elevenes retning og innhold pa andre méter enn ved larerstyrt
undervisning. For & fi fram at de né skal arbeide pa en ny méte samt stotte elevenes framdrift

er tydelige rammer og stettestrukturer viktig (Knain, Bjenness, & Kolstg, 2011).
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2.2.3 Kiritiske valg og utfordringer

I utforskende arbeid ma det tas kritiske valg, og samtidig er det en rekke utfordringer knyttet
til utforskende arbeidsmater (Knain & Kolste, 2011b). I utforskende arbeidsmater skal elever
praktisere en vitenskapelig metode, og da er det et kritisk valg mellom en undervisning der
elever oppdager kunnskap eller utforsker kunnskap. Tidligere ble utforskende arbeidsméter
forbundet med discovery learning som gikk ut pa at elever laerte naturvitenskapelig kunnskap
gjennom aktiviteter som ligner naturvitenskapelig forskning. Knain og Kolste (2011b)
forklarer at disse aktivitetene var noksa ustrukturerte, lek-liknende, lite veiledet fra laereren
og hadde lite faglig tyngde. Slik enkel oppfatning av oppdagende laering gjennom praktisk
arbeid er forlatt fagdidaktikken. I dag beskrives naturvitenskapelig metode som hypotetisk-
deduktiv av natur, som betyr at det er vektlegging av utvikling og uttesting av egne
forklaringer. Men for & na dette hevder Knain og Kolste (2011b) at leereren mé innfore
naturfaglig teori som en del av arbeidets rammer. Elever ma fa tilstrekkelig faglig teori for &
fa leeringsutbytte av utforskende arbeidsmaéter. I ElevForsk ble utforskende arbeidsmaéter sett i
sammenheng med grunnleggende ferdigheter. Praktisk arbeid og erfaring knyttes dermed til

sprék og refleksjon med utgangspunkt i nye fagbegreper (Knain & Kolsta, 2011b).

Andre kritiske valg i utforskende arbeid er om kunnskap bygges individuell eller kollektiv.
Knain og Kolste (2011b) henviser til flere studier for & belyse dette. Forskere samarbeider,
utfordrer og kritiserer hverandres arbeid, men 1 naturfag er det funnet et individsentrert syn pa
kunnskap som typisk. I hypotetisk-deduktiv metode vektlegges at forskeren kommer frem til
ukjente resultater og gjennomforer flere forsek. Denne metoden ser ut til & bli oppfattet i en
forenklet versjon av elevene. Det hevdes at elevene oppfatter den vitenskapelige metoden
som en prosess i fire trinn. Det forste trinnet er at forskere stiller spersmaél, i det andre gjetter
forskere pa svaret, i det tredje utfores et forsgk og tilslutt far forskeren et svar. I stedet for &
danne hypoteser, anser elever dette som gjetting av svar for det sjekkes. I Nysgjerrigper ble
ikke sosiale prosesser som fagfellevurdering tatt med i arbeidsmaten. Sosiale prosesser i
forskersamfunnet er derimot autentisk arbeid der forskere sammen vurdere hverandres
hypoteser, metoder, data og tolkninger gjennom fagfellevurdering for publisering og videre
diskusjoner pé konferanser. Nar sosiale prosesser inkluderes i utforskende arbeid i naturfag,
fér elevene oppleve og reflektere over slike kollektive vurderingsprosesser samt innblikk i et
mer autentisk naturvitenskapelig arbeidsmate. I tillegg kan elevenes hypoteser og

begrepsforstéelse utvikles gjennom diskusjon og tilbakemeldinger fra medelevene (Knain &
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Kolstg, 2011b). Forskere samarbeider om kunnskapsbygging, og for & delta i denne
aktiviteten ma de kunne bidra til den kollektive kunnskapsutviklingen. Kunnskapsbygging
krever derfor at alle elever ma bidra i et kollektiv arbeid, og sammen skape forstielse og ny
kunnskap. Kunnskapsbygging kan imidlertid gjeres uten & arbeide vitenskapelig. Det er
derfor nok at elevene arbeider pa vitenskapelig mate. P4 den maten kan elevene gjennom en
forskende arbeidsméte utforske verden slik de kjenner den, frambringe kunnskap som er ny

for dem og sammen videreutvikle denne kunnskapen (Knain & Kolstg, 2011b).

Helhetlig kompetanse eller enkeltferdigheter er et kritisk valg i utforskende arbeid (Knain &
Kolstg, 2011b). Utforskende arbeidsmater kan tilrettelegge for enkeltferdigheter. Fordelen er
at det kan fokuseres pa gving av en enkeltferdighet om gangen for en oppever helhetlig
undersgkende kompetanse. Samtidig er det viktig at gving av enkelferdighetene henger
sammen i en formalsrettet utforskende prosess. Hvis elevene ikke ser sammenhengen, vil
oving av enkeltferdigheten vaere lite hensiktsmessig. Det er derfor viktig at de
enkeltferdigheter og verktoy elevene bruker, stottes av en ramme for arbeidsprosessen slik at
elevene kan knytte deres arbeid til en helhetlig utforskende prosess. For at elevene skal forsta
hvilken hensikt ulike handlinger og ferdigheter har i en sterre sammenheng, mé
delprosessene knyttes til hensikten med arbeidet, deres forkunnskap og hva de trenger a finne

ut for & komme videre (Knain & Kolste, 2011b).

2.2.4 Rammer og stottestrukturer

Hmelo-Silver, Duncan, og Chinn (2007) argumenterer for at utforskende arbeidsmaéter krever
betydelig oppfelging og stette fra leereren. Knain et al. (2011) fant ogsa i ElevForsk-
prosjektene at bruk av rammer og stettestrukturer var nyttig og nedvendig for a stette
elevenes fokus, framgang og kunnskapsbygging i utforskende arbeid. Nedvendighet av
ramme og stottestruktur kan ogsd anses som parallelt med det fjerde prinsippet for faglig
engasjement til Engle og Conant (2002). Rammer leder elevene fra et utgangspunkt til
sluttprodukt i leeringsarbeidet, og angir omrdde som elevene skal arbeide innen. Det kan vere
for eksempel tema og metoder, nér ulike faser i arbeidet skal gjores, hva som skal vere
produkt fra elevenes arbeid, og vurderingsformer og vurderingskriterier. Stattestrukturer er
redskaper som er nadvendige for & hjelpe elevene i arbeidsprosessen og sikre en god kvalitet
pa arbeidet. Planlegging, informasjonsinnhenting og faglig refleksjon kan stettes, som i

undervisningsopplegget, med henholdsvis tankekart, videoklipp og tekstproduksjon (Knain et
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al., 2011). Bruk av ramme og stettestruktur gjenspeiles i bruken av My Story pa Snapchat i
undervisningsopplegget. Elevene skulle lage produktet My Story, en film om eget
forbruksvalg. Videoproduksjon av sluttproduktet My Story innebzarer ulike faser som
planlegging, filming, redigering, eksportere videoklippene til andre enheter som for eksempel
PC og visning. Videoproduksjon angir altsd omréadet elevene skulle arbeide innen slik at det
ogsé kan forstds som rammen i undervisningsopplegget. Samtidig er filmen et redskap brukt
til & bevisstgjore eget forbruksmenster og tilrettelegge for faglig refleksjon. My Story pa

Snapchat kan derfor ogsé anses som steattestruktur.

Stettestrukturer kan bli brukt til & gjere elevene bevisst pa deres forkunnskaper, uklarheter og
hvordan de kan gé frem for & oppklare uklarhetene i sammenheng med ny innsikt som
utformes ved elevsamarbeid. Stettestruktur kan derfor ogsa kalles for stillas, en betegnelse
som ikke utelukkende er knyttet til utforskende arbeidsmater, men kan hevdes 4 sta sentralt i
all god tilrettelegging for laering. Stillas er en betegnelse for alle typer stotte og tilrettelegging
med mal & gjere eleven i stand til & mestre faglige utfordringer som eleven ikke hadde greid
pa egenhand. Dette krever tilpasning for den enkeltes faglige evne og selvstendighet (Knain
etal., 2011).

I et casestudie studerte Bjonness og Kolste (2015) hvordan en larer benytter stottestrukturer
for & veilede og stotte elevene ved de ulike fasene i utforskende arbeid. Studiet fulgte en
gruppe pa tre jenter som utforsket sammenhengen mellom forurensning og hér. Lareren
stottet elevenes framgang i arbeidet pa to ulike mater. Gjennom balansering av &pne og
innsnevrede faser skapte leereren en dynamikk i elevenes arbeidsprosess mellom épne og
innsnevrede faser. Ved apne faser kunne elevene vere kreative, gjore egne erfaringer, komme
med ideer og arbeide selvstendige. I de tilfellene kunne lereren stotte elevene ved & be dem
lese relevant litteratur og sperre eksperter. De apne fasene ble strammet inn i form av
strukturerte krav til elevene, for eksempel rapportering og presentasjon. Pa den maten kunne
elevenes refleksjon over egne erfaringer stottes og utvikle en eksplisitt forstaelse over deres

nye mate & arbeide pa (Bjenness & Kolsta, 2015).
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2.2.5 Elevproduserte film
Det er ikke kjent om det har blitt gjort forskning pa bruk av My Story pa Snapchat i
undervisningssammenheng og hvordan det kan fremme faglig engasjement hos elevene. Det

er imidlertid gjort forskning pa bruk av film i skolen.

I et australsk forskningsprosjekt lagde elevene egne film som produkt i undervisningen
(Kearney & Schuck, 2005). Deres film ble brukt til & uttrykke ideer, folelser og informasjon.
Samtidig hjalp de filmene elevene til & reflektere over egen laering. Resultatet av forskningen
viste at elevene ble mer motiverte og engasjerte i undervisningen. Elevene uttrykte eierskap
til produktet, og gjennom produktet kom elevenes personligheter frem. Dette var spesielt
viktig da malgruppen for produktet var deres medelever. Elevene utviklet nyttige ferdigheter
og opplevde videoproduksjonen som en aktivitet fra den virkelige verden (Kearney &

Schuck, 2005).

I et annet forskningsprosjekt, British Educational Communications and Technology Agency
(BECTA) (Reid, Burn, & Parker, 2002) ble det i Storbritannia ogsa gjort studier pa
elevproduserte film der de fokuserte pé kvaliteten av produktet og leeringsutbyttet. Resultatet
av forskningen viste et gkt engasjementet hos elevene og ulike laeringsaktiviteter ble

fremmet.

I forskningsprosjektet ARK&APP (2013-2015) (Gilje, Silseth, & Ingulfsen, 2014) blir bruk
av digital historiefortelling i undervisningen studert. Arbeidsméten er ikke en kjent sjanger
for elevene, men funnene i studiet viser at elevene engasjerte seg i fagstoffet og ble motiverte
av arbeidsformen som var annerledes enn tradisjonell undervisning. Elevene brukte egne

mobiltelefoner og PC under gruppearbeid, men var veldig avhengig av veiledning fra laereren

for 4 ha en framdrift (Gilje et al., 2014).

Det er ogsa gjort forskning pa mobilbruk i skolen. En undersegkelse av implementering av
mobilbruk i undervisningen er gjort under prosjektet Bring Your Own Device (BYOD) av
blant annet Song (2014). I prosjektet brukte elevene egne mobiltelefoner hvorav alle hadde
varierte programmer og innebygde funksjoner. Meningen var at mobiltelefonen skulle brukes
nér som helst og hvor som helst med et formal om a laere. Resultatet av forskningen viste at

elevene fikk en mer avansert forstaelse av temaet de jobbet med langt utover det som var
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tilgjengelig i leereboka. Samtidig utviklet elevene positive holdninger til utforskende

arbeidsmetoder i naturfagundervisning med stotte i egne mobiltelefoner (Song, 2014).

I et norsk forskningsprosjekt (Nordby, Knain, & Jonsdottir, 2017) brukte elever fra to
yrkesklasser sine egne mobiler til & ta bilder under en ekskursjon. Elevene fortalte at dette var
en fordel fordi de brukte mobilen ofte i hverdagen. Dette skapte engasjement hos elevene.
Samtidig var elevene klar over at det kunne oppsta tekniske problemer og at de kunne bli

distrahert av 4 bruke mobilen, selv om elevene stort sett ikke ble det.

2.2.6 Faglig autentisitet

Overgangen mellom naturfag i skolen og elevenes verden utenfor skolen kan vere vanskelig
for elevene & handtere. For & forsta og hjelpe elevene med overgangen ma det tas hensyn til
hvordan elevene selv skaper mening i undervisningen. Nar undervisningen blir knyttet til
situasjoner fra det virkelige liv, oppleves naturfag autentisk, meningsfullt og nyttig bade i og
utenfor skolen (Gay, 2010). Elevene ma altsa oppleve en form for likhet mellom skolen og
deres hverdag. Autentisitet er et bredt begrep og kan forstds som det virkelige og ekte, men
pa bakgrunn av elevenes ulike erfaringer er det virkelige og ekte ulikt for den enkelte elev
slik at det meningsfulle i en leringssammenheng oppleves ulikt for elevene (Nordby et al.,
2017). I litteraturgjennomgangen til Shaffer og Resnick (1999) deles autentisk leering inn 1
fire kategorier: laering som gir personlig mening, l&ring som man kan relatere seg til i og
utenfor skolen, lering som gir mulighet til & tenke pd en bestemt mate og leering som gir
mulighet til & reflektere over leeringsprosessen. Kategoriene henger sammen og det ene

oppnds sammen med det andre (Shaffer & Resnick, 1999).

Det som oppleves som autentisk er pavirket av kultur og aktiviteter som utferes innad i
kulturene. For eksempel er rapportskriving en selvsagt praksis etter utfering av et forsek i
naturfag. A skrive rapport er da autentisk i skolesammenheng, men ikke nedvendigvis
personlig autentisk og meningsfullt. Nar aktivitetene oppleves som meningsfullt og som en
del av deres identitet blir det personlig autentisk. Det skilles derfor mellom personlig og
kulturell autentisitet hvor det ene kan oppleves uten det andre (Knain, 2005). Ved overgangen
mellom skolen og elevenes verden veksler elevene mellom personlig og kulturell autentisitet
for 4 skape mening i leringssituasjoner. Her kan lerere spille en viktig rolle som brobyggere

ved 4 tilrettelegge undervisningen slik at elevene kan erfare undervisningen som autentisk.
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Det er likevel opp til den enkelte elev & avgjere om laringen er autentisk (Knain, 2005).
Utforskende arbeidsmater er ofte knyttet til virkelighetsnaere og autentiske problemstillinger
og apner opp for bruk av aktiviteter som elevene finner personlig autentisk og meningsfullt
(Kolstg & knain, 2011) Kompetansemalet i undervisningsopplegget tar utgangspunkt i
elevenes virkelighet og deres levde erfaring. Det i seg selv gjor undervisningen autentisk for

elevene, men spesielt for autentisiteten er bruken av Snapchat i undervisningen.

Kearney og Schuck (2004) har forsket pad hvordan bruk av film utvikler autentisk lering.
Elevene fikk bestemme mye selv i arbeidet om & lage film, og opplevde derfor
videoproduksjonen som lek og utforskning. Siden elevene relaterte arbeidet til hverdagen
utenfor skolen ble arbeidet ansett som meningsfullt og nyttig. Dette kan ses i lys av det andre
prinsippet for faglig engasjement til Engle og Conant (2002). Andre aspekter for autentisk
leering var at elevene fikk tilbakemelding pé arbeidet deres ved & foreta en selvevaluering av
produktene sine. I tillegg erfarte elevene autentisitet ved at medelever var et virkelig
publikum for hverandres videoproduksjoner. Det motiverte elevene til & lage filmer av god
kvalitet med humor, sprék og andre effekter rettet mot malgruppen (Kearney & Schuck,

2004).

I et annet internasjonal studie om sosiale medier i undervisningen mette ungdom fra ulike
land 1 et nettsamfunn kalt Space2Cre8 (Vasbg, Silseth, & Erstad, 2014) for & leere om
hverandres og egen kultur. Elevene var aktive gjennom a skape innholdet selv, for & oppna
innsikt i den kulturelle kompleksiteten de lever i. I studiet var ett av fokusene blant annet a se
hvordan sosiale medier benyttes i skolesammenheng, og her s& de at Space2Cre8 kunne
fungere som en forbindelse mellom kjent kunnskap og ny kunnskap. Dette kan vaere viktig

for hvordan elever opplever seg selv som leerende i undervisningen (Vasbg et al., 2014).
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3 Metode

Oppgavens metodedel er todelt. I forste del presenteres utgangspunktet og gjennomferingen
av studien. I andre del gjores det rede for valg av metode, etterarbeidet med transkripsjon og
analyse av datamaterialet, aspekter knyttet til reliabilitet og validitet, samt etiske

betraktninger av arbeidet.
3.1 Utgangspunkt og gjennomforing

3.1.1 Utgangspunkt for undervisningsopplegget

Denne masteroppgaven skrives i tilknytning til forskningsprosjektet ”Local Cultures for
Understanding Mathematics and Science”, heretter kalt LOCUMS. LOCUMS utforsker
hvordan praktiske aktiviteter basert pd elevenes livserfaringer og kulturelle bakgrunn kan
brukes som utgangspunkt for a utvikle forstielse av begreper og grunnleggende ferdigheter i
matematikk og naturfag. Ved & bygge pé unge menneskers kulturelle tilherighet kan man
oppna bedre engasjement og laering. LOCUMS ensker & videreutvikle konseptet med
kulturtilpasset undervisning ved & knytte aktiviteter i naturfag og matematikk til elevenes
naermiljo (Norges tekniske-naturvitenskapelige universitet (NTNU), 2016). P& bakgrunn av
forskningsprosjektets forméal har undervisningsopplegget, som denne masteroppgaven bygger
pa, tatt utgangspunkt i elevenes hverdagskultur for & skape okt engasjement for naturfag.
Undervisningsopplegget er utarbeidet av meg og tre andre masterstudenter som bruker

samme datamateriale for & skrive hver var masteroppgave.

I forskningsprosjektet er varigheten pa et elevprosjekt én uke, og forskningen er lokalisert i
Finnmark, Trendelag og i det sentrale gstlandsomradet. I trdd med forskningsprosjektet har vi
derfor satt av en varighet pa undervisningsopplegget til én uke, og gjennomfort
undervisningsopplegget som en casestudie i to studiespesialiserende forsteklasser pa
videregdende skole, i bidde Finnmark og Oslo. Vi har veart to og to i utferelsen av
undervisningsopplegget. Selv har jeg gjennomfort undervisningsopplegget i Oslo gst, og vil

derfor i min masteroppgave ta utgangspunkt i datamaterialet hentet fra en klasse i Oslo.
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3.1.2 Kontekst

Undervisningsopplegget ble gjennomfort i en klasse bestaende av 33 elever mellom 16 og 17
ar. Klassen hadde et flertall elever med minoritetsbakgrunn. Laereren beskrev de fleste
elevene som ganske flinke og engasjerte i naturfag. Det var noen fa elever som virket
umotiverte, men resten s ut til & like naturfag. I timen arbeidet elevene som regel godt, men
de kunne fort miste konsentrasjonen og fokus pa arbeidet. For undervisningsopplegget hadde
elevene ikke arbeidet med temaet barekraftig utvikling i naturfagundervisningen. Likevel
syntes lereren at undervisningen passet bra, og ga mulighet til & fa et innblikk i elevenes
forhdndskunnskap. Elevene hadde heller ikke tidligere brukt Snapchat eller andre

programmer for & lage film i undervisningen.

I naturfagplanen er berekraftig utvikling et av temaene i kompetansemalene for VG1-
studiespesialiserende. Kompetansemaélet som ligger til grunn er at elevene skal kartlegge
egne forbruksvalg og argumentere faglig og etisk for egne forbruksvalg som kan bidra til
barekraftig forbruksmenster (Utdanningsdirektoratet, 2013). Samtidig skulle de fa bruke
Snapchat, en applikasjon elevene brukte i hverdagen, for 4 lage en film om deres

forbruksvalg.

Snapchat er et av de mest populare sosiale mediene rundt to millioner brukere i Norge (Ipsos
MMLI, 2016). Snapchat gir mulighet til 8 kommunisere med venner og familie via bilder og
videoer som varer i ti sekunder, og kan pyntes pa for man sender dem ved enten & legge pa
tekst, emojier, tegninger eller sakalte filters (Betters, 2017). I tillegg har Snapchat en
funksjon kalt My Story der man kan sette sammen flere videosnutter til en film. Funksjonen
vil da vaere tilgjengelig for omgangskretsen i 24 timer (Etherington, 2013). Bruk av My Story
pa Snapchat for a kartlegge eget forbruksvalg dpnet opp for elevenes utfoldelse av kreativitet
i naturfaget. Samtidig var det i dette tilfellet naturlig at utviklingen av digitale ferdigheter

ogsa skulle vaere en del av kompetanseutviklingen.

3.1.3 Gjennomferingen av undervisningsopplegget

Det var satt av én uke til undervisningsopplegget, som til sammen utgjorde atte skoletimer
fordelt pa tre dager. Av de tre dagene ble forste og tredje dag filmet. Den forste dagen ble
elevene introdusert for undervisningsopplegget, der de forst s en My Story om vért formél

med prosjektet som vi hadde laget pa forhdnd. P4 den méaten skulle elevene fi innsikt i vart
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arbeid, samt se et eksempel pa hva de selv skulle gjore i undervisningen. Elevene ble
informert om de formelle kriteriene, for klassen sa et utdrag av forste episode av ”Live redder
verden. Litt” fra NRK-serien. Deretter delte leereren klassen i grupper pa tre til fire elever.
Gruppene fikk utdelt ferdiglagde Snapchat-brukere, og skulle fordele roller, for eksempel
regissor, manusforfatter og redigering. Det var ingen krav til at alle pa gruppen maétte bli
filmet, men alle skulle vaere med & lage My Story. Elevene fikk en kort innfering i hvordan
de skulle lage og lagre My Story pa Snapchat. Ved bruk av tankekart utvekslet elevene ideer

for innholdet av filmen og hvordan de skulle gi frem for & lage filmen.

Andre dagen arbeidet elevene med film og forklarende tekst av filmens budskap, enten i eller
utenfor klasserommet. Teksten skulle ha en viss lengde og inneholde minst fem fagbegreper
av en liste fagbegreper som vi hadde lagt ved til oppgaven. Teksten og My Storyen skulle
leveres inn dagen for selve elevpresentasjonen. Siste dagen fikk gruppene litt mer tid til 4
forberede seg til fremforingen, og deretter skulle alle gruppene avholde presentasjon. I
forkant av presentasjon fikk elevene beskjed fra lareren om at tilskuerne skulle notere ned ett
spersmal og ett kompliment til gruppen som presenterte. Det ble derfor en klassediskusjon

etter at hver gruppe presenterte sin My Story, samt forklaring av budskapet bak filmen.

3.1.4 Utvalg av gruppe til fokusgruppeintervju

Kvale og Brinkmann (2015) sier at antall intervjupersoner avhenger av formalet med
undersgkelsen. Dersom det er fokus pa holdninger, kan det gjennomfores intervjuer fram til
metningspunktet oppnés, der ytterligere intervjuer ikke vil tilfore mye nytt. Samtidig papeker
Dalen (2011) at det kan vere utfordrende for en mindre erfaren forsker & velge ut informanter
som belyser spersmalene i undersegkelsen. For & velge et passende utvalg kan observasjon og
samarbeid med sentrale personer innen arbeidsfeltet veere gunstig. Til fokusgruppeintervju
ble det valgt ut tre av seks grupper. Valget av de tre gruppene ble gjort pd bakgrunn av
observasjoner av alle gruppene mens de arbeidet med undervisningsopplegget, samt radfering
med klassens larer. Det var gnsket & velge ut tre heterogene grupper for & kunne fa brede
tilbakemeldinger om undervisningsopplegget. Samtidig ble det tatt hensyn til elevene som
ikke ensket & delta i forskningsprosjektet som innebar dokumentasjon ved hjelp av
videoopptak, intervjuer, stillbilder og innsamling av egne arbeidsprodukter. A vise hensyn til
informantenes enske er et viktig etisk aspekt ved intervjuundersekelser (Dalen, 2011; Kvale

& Brinkmann, 2015). Alle gruppene bestod av fire elever. Gruppe én bestod av fire jenter,
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men under intervjuet var en av jentene ikke tilstede av personlige arsaker. Bade gruppe to og
tre bestod av to jenter og to gutter. Jennifer, Thana og Ida er i gruppe én, Susanne, Johnny,
Emily og Isar i gruppe to og Omar, Chris, Helene og Mari i gruppe tre. Merk at dette er kun

oppdiktede navn av etiske arsaker.

3.1.5 Gjennomfering av fokusgruppeintervju

Fokusgruppeintervjuene ble gjennomfert i et grupperom pa elevenes skole. Det ble satt opp et
Go-Pro kamera og en diktafon midt pa bordet. For & gjore det komfortabelt for elevene
forklarte jeg dem at formélet med kamera og diktafon var for & kunne dokumentere samtalen.
Intervjuforlepet foregikk pa samme mate for samtlige grupper. Til & begynne med fikk alle i
gruppene cirka fem minutter til & svare pa tre forhandsskrevne spersmaél pa tavla.
Spersmalene var ment for & gi elevene tid til & tenke litt over temaene som skulle diskuteres
under intervjuet, og for & tilrettelegge for aktiv deltagelse fra alle elevene i gruppen. Etter at
elevene noterte ned stikkord og tanker med penn og papir, startet intervjuet med en samtale
rundt tre spersmal som var plukket ut pa forhdnd. Samtalene tok etter hvert for seg det andre
temaet som jeg presenterte for elevene i form av spersmal. Under hele intervjuet brukte jeg
en intervjuguide med en rekke spersmal som stette, og for & sikre et rikt datainnhold.
Intervjuguiden var utarbeidet pa forhdnd av meg og mine medstudenter. Under intervjuet ble
ogsé gruppenes tankekart og video vist frem for & snakke mer rundt produktene deres. Pa
slutten av intervjuet ble elevene spurt om de hadde andre kommentarer, for & gi dem mulighet
til & tenke over hva som hadde blitt nevnt under intervjuet, og mulighet til & foye til annet

som de hadde pa hjertet.

3.1.6 Valg av datamateriale

I denne masteroppgaven benyttes hovedsakelig fokusgruppeintervju som metode for a
innhente datamateriale. Go-Pro kamera og diktafon var nyttige verktey under intervjuet, men
det var hovedsakelig lydopptakene som ble brukt for & transkribere og analysere. I tillegg ble
det gjort opptak av seks av étte naturfagstimer, henholdsvis ferste og tredje dag av
undervisningsopplegget. Elevproduktene tankekart, My Story og tekstene er andre
datamaterialer som ble samlet inn. Disse ble ikke analysert av tidskrevende arsaker, men bade
tankekartet og My Storyene ble vist fram under intervjuene for at elevene skulle reflektere og
dele deres erfaringer og meninger om produktene. I tillegg har det blitt brukt som stettende

datamateriale under tolkning av resultater.
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3.2 Metodikk

3.2.1 Valg av metode

Creswell (2014) beskriver en kvalitativ tilnerming som nyttig nar det forskes pa et nytt og
uprevd undervisningsopplegg hvor relevante variabler kan vare ukjente under planleggingen
av datainnsamlingen. Kvalitativ tilneerming kan ved slike tilfeller gi mulighet til & oppdage
ukjente variabler som viser seg & vare relevante for forskningen. Oppdagelse av ukjente og
viktige variabler er spesielt viktig nar forskeren ikke vet hva vedkommende ensker & studere
pa forhdnd Creswell (2014). Dette var mitt tilfellet. Under datainnsamlingen hadde jeg ikke
bestemt meg for hva jeg ensket & fokusere pa i masteroppgaven. Det var derfor meget nyttig a
ha en kvalitativ tilneerming med utgangspunkt i en casestudie som avdekket ukjente variabler
slik at jeg likevel hadde et rikt data for & belyse min problemstilling i ettertid. Selv om jeg
ikke hadde bestemt meg for et konkret tema & studere, s hadde jeg et onske om & fa en bedre
forstéelse av hvordan elevene erfarte undervisningsopplegget. Creswell (2014) beskriver at
en kvalitativ metode er et velegnet metodevalg om en ensker & fa fram informantenes
opplevelser og meninger rundt det aktuelle temaet. Bruk av kvalitativ metode fokuserer pa
elevenes personlige meninger, tanker og opplevelser (Creswell, 2014; Dalen, 2011;
Thagaard, 2013), og var derfor nyttig for a fa innblikk i elevenes meninger og erfaringer med

undervisningsopplegget.

Kvalitativ tilneerming i form av intervju er valgt fordi det egner seg godt for & fi innsikt i
elevenes egne erfaringer, tanker og folelser. Elevenes erfaringer og begivenheter som de
forteller om, gjenspeiler hendelser i deres liv, og preges derfor av den forstielsen de har av
sine opplevelser (Thagaard, 2013). For a fa innblikk i elevenes opplevelse ved bruk av
Snapchat i undervisningen, var intervju foretrukket for a forstd undervisningen sett fra

elevenes perspektiv.

3.2.2 Abduktiv tilneerming av datamaterialet

Nar en forsker tar hensyn til situasjonelle betingelser og empiri for & utvikle teori, kalles dette
en induktiv tilneerming (Postholm, 2010; Thagaard, 2013). Samtidig hadde jeg lest teori ut
ifra elementer fra intervjuet som jeg fant interessant, og videre analysert datamaterialet med
utgangspunkt i teoretiske perspektiver. En tilneerming til dataanalyse der forskeren tar

utgangspunkt i teori for & bestemme hvilket datamaterialet som skal samles inn, kalles
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deduktiv tilneerming. I mitt tilfelle er tilneermingen til datamaterialet en kombinasjon av
induksjon og deduksjon, altsa en abduktiv tilnerming. Abduktiv tilnerming er nér forskeren
tar utgangspunkt i empiriske tilfeller, og samtidig tar i bruk teoretiske forestillinger og
begreper (Dalen, 2011). En slik tilneerming er valgt fordi problemstillingene blant annet seker
a utforske hvordan empirien kan gi grunnlag for et analytisk rammeverk, samtidig som det er

et gnske at rammeverket skal vere fundert i teori.

3.2.3 Fokusgruppeintervju som forskningsmetode

Fokusgrupper er spesielt godt egnet nar det forskes pa et miljo der elevene samhandler for &
f& fram deres synspunkter, holdninger og erfaringer (Cohen, Manion, & Morrison, 2011). Det
er nettopp elevenes perspektiver som er av interesser, og i tillegg var fokusgruppe ogsa et
praktisk valg siden elevene hadde arbeidet i grupper. I fokusgrupper er det mulig & fa frem
forskjellige synspunkter, samt utdypende beskrivelser av erfaringer som elevene har til felles
gjennom diskusjoner. I lopet av diskusjonen i gruppen gir elevene respons pé hverandres
synspunkter, og ulike holdninger synliggjores. Temaene som diskuteres er gitt av
intervjueren, men det er mulighet for at elevene kan komme med egne tema og innspill
(Cohen et al., 2011; Kvale & Brinkmann, 2015). Det er det den kollektive framfor den
individuelle informasjonen som er viktig, slik at samspillet i gruppen er sentralt (Cohen et al.,
2011). Fokusgruppeintervju er egnet til eksplorative undersgkelser pa et tema som er nytt,
noe som gjelder for bruk av Snapchat i skolesammenheng. I motsetning til individuelle
intervjuer, kan elevene i en fokusgruppeintervju sammen skape en livlig og kollektiv
ordveksling og videre fa frem flere spontane, ekspressive og emosjonelle synspunkter (Kvale
& Brinkmann, 2015). Nettopp dette opplevde jeg under mine fokusgruppeintervjuer, spesielt
under intervju av gruppe en og tre. Elevene var ivrige pa & dele sine personlige meninger,
synspunkter og folelser. Det var nermest ikke et behov & stille elevene spersmél under
intervjuet, ettersom elevene brakte sammen opp mange gode samtaleemner og refleksjoner

og utfylte hverandres uttalelser.

3.2.4 Utforming av intervjuguiden

Intervjuguiden ble utformet i samarbeid med masterstudentene Boland og Kristensen.
Formaélet med samme intervjuguide i bade Oslo og Finnmark var & fa en sterre
datainnsamling, og videre mulighet for en eventuell sammenligning og inkludering av

hverandres datainnsamling i vare masteroppgaver. Intervjuet var utformet som et
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halvstrukturert intervju med f& og apne hovedspersmal. Hensikten med & stille fa spersmal
var at elevene skulle fA tid til & fortelle og utbrodere egne opplevelser og meninger rundt de
ulike temaene som ble presentert. Samtidig skulle det skape en dialog mellom elevene for &
f4 frem mest mulig meninger og oppfatninger rundt temaene. I tillegg til hovedspersmélene
ble det ogsé utformet noen underspersmal for & stotte elevenes samtale. Kvale og Brinkmann
(2015) beskriver at noen mennesker er vanskeligere a intervjue enn andre. Underspersmalene
var mer konkrete og skulle derfor hjelpe elever til & svare pa de &pne hovedspersmélene.
Samtidig var de til stette for meg som intervjuer. Det ble lettere 4 holde fokus pé temaene og
sikre at elevene fikk nevnt de viktigste aspektene rundt temaene. Hovedtemaene i
intervjuguiden var hvordan elevene brukte Snapchat og annen teknologi, bade i og utenfor
skolen, hvordan de opplevde undervisningsprosjektet med tanke pé teknologien og de ulike

aspektene i temaet baerekraftig utvikling.

I en kvalitativ intervjustudie ber det gjennomferes ett eller flere preoveintervjuer bade for a
teste ut intervjuguiden og seg selv som intervjuer. P4 den maten kan en fa tilbakemeldinger
pa spersmalene og egen veremate i intervjusituasjoner (Dalen, 2011). Av tidsmessig press
var det dessverre ikke mulig & gjennomfere en pilotering av intervjuguiden. Selv om
intervjuguiden ikke ble pilotert, ble den likevel neye utformet at tre studenter i stedet for én. I
tillegg startet intervjuet med & la den enkelte elev fa tid til tenke og notere ned sine tanker
rundt tre hovedspersmal skrevet pa en tavle. Hensikten var & sette elevenes tankeprosess i
gang og gi dem mulighet til & tenke over deres meninger og oppfatninger. Dalen (2011)
nevner ogsé at fordelen med preveintervjuer er & teste ut hvordan det tekniske utstyret
fungerer. Samtidig er det viktig & skrive ned samtalen under intervjuet i tilfellet utstyret
svikter. Under intervjuet oppstod det tekniske problemer med kameraene, men heldigvis ble
alle intervjuene tatt opp pé diktafonen. Utstyret ble testet ut pa forhdnd, men tekniske feil

oppstod uansett.

3.2.5 Utfordringer med fokusgruppeintervju

Det var noen utfordringer ved bruk av fokusgruppeintervju som forskningsmetode, blant
annet tid. Tiden satte begrensninger pa hvor mange grupper som kunne intervjues. Av totalt
seks grupper pa fire, var det kun tre grupper som ble intervjuet. Varigheten pa hvert intervju
var ogsé svert tidsbegrenset. Cohen et al. (2011) nevner at tidspresset under intervju kan

begrense diskusjonen rundt temaene, noe jeg selv opplevde under samtlige gruppeintervjuer.
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Elevene kom med mange utdypende detaljer rundt enkelte temaer som de var spesielt opptatt
av, for eksempel hvordan de brukte Snapchat i hverdagen, og konkrete miljevennlige tiltak
som elevene og familien var opptatt av. Men av tidsmessige arsaker var det ikke mulig & la

elevene dele mer enn tilstrekkelig og nedvendig rundt temaene.

Et gruppesamspill kan redusere intervjuerens kontroll over intervjuforlgpet, og det livlige
samspillet kan fore til at intervjuutskriftene kan fé et noe kaotisk preg (Kvale & Brinkmann,
2015). Et livlig samspill hvor elevene til tider ble oppstemte og snakket i munnen pa
hverandre er & finne i datamaterialet. Dette forte til at enkelte ble avbrutt og fikk dermed ikke
mulighet til 8 komme med sine synspunkter, eller glemte hva de skulle si da muligheten bed
seg. Det ble ogsa vanskelig & here hvem og hva som ble sagt ved disse tilfellene under

transkribering av datamaterialet.

Andre utfordringer som er relevante for disse fokusgruppeintervjuene er sterrelsen pa
gruppene. Sterrelsen kan virke inn pa gruppedynamikken og samtaleflyten. Intervjueren ma
passe pa at alle foler seg komfortable i intervjusituasjonen og foler seg trygge pa & snakke i
gruppen (Cohen et al., 2011). I dette tilfellet var det fire elever per gruppe, hvorav en gruppe
manglet ett gruppemedlem. Noen snakket mer enn andre. For & hindre at noen dominerte
samtalen mer enn andre, var det viktig a {4 alle til & delta aktivt (Cohen et al., 2011).
Ettersom elevene innledningsvis skulle notere stikkord til spersmélene skrevet pa tavla,
kunne jeg inkludere alle elevene i samtalen ved & sperre enkelte direkte om meninger. Ikke
alle grupper hadde et godt samarbeid, og dette kunne pavirke hva som ble sagt under

intervjuet.

3.2.6 Analyse

Analysering ble gjennomfert etter transkriberingen ved bruk av programmet Nvivo (versjon
11.2.1,2017). Analysen ble gjort ved forst & lese gjennom transkripsjonene av intervjuene for
a sette meg inn i datamaterialet. For & bli videre kjent med datamaterialet ble en innledende
koding gjort. Koding er en prosess av a dele datamaterialet inn i mindre sekvenser for a
kunne studere, sammenligne, konseptualisere og kategorisere data (Cohen et al., 2011). I
innledende koding, ogsé kalt &pen koding, var hensikten & vere apen for de mulige
retningene dataene kunne fore til (Charmaz, 2014). De innledende kodene var ikke bestemt

pa forhand, men ble dannet pa grunnlag av datamaterialet. Jeg kodet derfor alle intervjuene
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setning for setning, eller i storre sekvenser og avsnitt, avhengig av hva som var av innhold.
Veldig ofte var det flere betydninger i et og samme sekvens eller avsnitt, slik at det ble laget
overlappende innledende koder. De innledende kodene ble markert med enkle ord eller korte
setninger for & betegne innholdet. P4 den maten kunne jeg komprimere datamaterialet uten &
miste meningen i innholdet, og samtidig systematisere og redusere datamaterialet for si & gi
gjennom kodene pé nytt for & trekke frem relevante koder for videre analysering. De
innledende kodene ble videre systematisert og kategorisert i hoved- og underkategorier ved
fokusert koding. I fokusert koding var hensikten & trekke frem mest betydningsfulle og
relevante koder for forskningen (Charmaz, 2014). Gjennom fokusert koding ble de
innledende kodene sammenlignet og konseptualisert. Etter en fokusert koding hadde jeg fem
hovedkategorier, og 1 hovedkategoriene var det flere underkategorier. Hovedkategoriene var
engasjement, digitale ferdigheter, elevsamarbeid, faglig innhold og mestring. Disse
kategoriene oppstod parallelt med opparbeidelse av teori. Kategoriene ble derfor noe mer
knyttet til teori og kan derfor vare noe tematisk analysert (Braun & Clarke, 2006). Pa den
maéten ble det lettere & se sammenhengen mellom de ulike kodene i forhold til teori. Gjennom

arbeidet med analysen av datamaterialet kom problemstillingen min frem.

3.2.7 Reliabilitet og validitet

Reliabilitet og validitet er vurdering av forskningens troverdighet (Kvale & Brinkmann,
2015; Thagaard, 2013). Reliabilitet refererer til resultatenes palitelighet og konsistens. Det
innebarer at resultatene kan reproduseres og gjentas av en annen forsker med anvendelse av
de samme metodene (Kvale & Brinkmann, 2015; Thagaard, 2013). Kvalitative
forskningsintervjuer gir datamateriale som er utviklet i samarbeid mellom forsker og
deltakerne, og forskeren kan derfor ikke oppfattes som uavhengig i relasjon til deltakerne.
Dette gjor det umulig & gjenta intervjuene (Postholm, 2010; Thagaard, 2013). En konsistens
mellom ulike undersgkelsessituasjoner er heller ikke mulig & oppna ved kvalitativt
tilnerming. Selv om forskeren hadde gjennomfert samme undersekelse flere ganger, kan ikke
forskeren opptre pa samme méte og a4 de samme resultatene ved alle undersgkelsene.
Forskeren reagerer ogsa forskjellig i relasjon til ulike deltakere, og i relasjon til samme
deltakere ved ulike tidspunkt (Thagaard, 2013). I tillegg er det heller ikke mulig & fa
deltakerne til & repetere det som er sagt, delvis fordi de ikke husker hva som ble sagt, og

delvis fordi deltakerne har oppnadd mer innsikt etter forste intervjuet (Postholm, 2010)
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I forbindelse med studiet, kan det ogsa ha vart en mulig observasjonseffekt, ogsa kalt
Hawthorne-effekten. Hawthorne-effekten virker trolig ved at observasjon skaper endrede
forventninger til bade studiet og egen innsats hos forsgkspersonene (Gale, 2004). Elevene var
klar over at de skulle delta i et forskningsprosjekt og bli observert under arbeidet. Dette kan
ha endret oppferselen deres under undervisningsopplegget. I tillegg kan ogsa bevisstheten pa
forskningsprosjektet skape en positiv forventning til undervisningsopplegget. Dette kan ha
pavirket deres meninger om undervisningsopplegget. For & styrke reliabiliteten i denne
masteroppgaven er det derfor nedvendig & argumentere for reliabilitet ved redegjorelse for
hvordan datamaterialet er blitt utviklet i forskningsprosessen, og for valgene som er tatt under

intervjuet, i transkriberingen og analysen (Kvale & Brinkmann, 2015; Thagaard, 2013).

Under intervjuet hadde elevene en tendens til & stille meg faglige spersmal som de selv var
usikre pa. De visste at jeg var naturfagslaerer, og ved & svare pé spersmalene ville jeg veert
den med de “riktige” svarene. Fokus pé elevenes meninger og oppfatninger ville blitt flyttet
over pd meg, og elevene ville kanskje holde igjen sine oppfatninger i frykt for & si noe feil.
For & minimalisere det asymmetriske maktforholdet svarte jeg ikke pa spersmélene de stilte
under intervjuet. I stedet fikk elevene et smil for & opprettholde fokuset i samtalen pé elevene,
samt en naturlig, positiv og adpen stemning under intervjuene. Thagaard (2013) sier ogsa at
dersom intervjupersonene er pagadende og aktive under intervjuet, kan det tolkes som om de
ikke foler seg underordnet. Aktiv deltagelse og insisterende atferd var & here i lydopptakene

av intervjuene.

Selv om et kvalitativt forskningsintervju kan betraktes som en fullstendig apen og fti dialog
mellom likestilte partnere, er forskningsintervju imidlertid en spesifikk profesjonell samtale
med et klart asymmetrisk maktforhold mellom forskeren og de som blir intervjuet (Kvale &
Brinkmann, 2015). Det hender at intervjupersoner ogsa forteller det de tror forskeren vil here,
og vil fremstille seg i et godt lys for & gjere et godt inntrykk (Thagaard, 2013). For & sikre en
s apen og fri dialog som mulig, ble alle gruppene informert om at det som ble sagt under

intervjuet ikke skulle deles med faglereren, og at deres perspektiv var viktig i forskningen.

I et intervju styres samtalen av spersmal, og oppfelgingsspersmal kan gi en nermere
forklaring pa noe som elevene har sagt. P4 en annen side kan disse spersmélene stilles
ledende, det vil si spersmal som formuleres slik at elevene foler at de ma gi et svar som er

forventet og bekrefter forskerens antagelser. Ved slike tilfeller vil forskeren fa feilaktig
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informasjon, og vil igjen pavirke reliabiliteten (Cohen et al., 2011; Kvale & Brinkmann,
2015). Samtidig sier Kvale og Brinkmann (2015) at ledende spersmal er velegnet for & sjekke
intervjusvarenes reliabilitet og for & verifisere intervjuerens fortolkninger. For eksempel
kunne elevene snakke om hvor nyttig det var & kunne relatere seg til temaet i prosjektet. Da
spurte jeg om dette gjorde dem mer engasjerte i arbeidet, noe elevene svarte ja pa. Dette kan
tolkes som ledende spersmal, samtidig kan engasjement knyttes til elevenes relasjon til
temaet i prosjektet. Sparsmalet forsterker muligens poenget elevene ensket & uttrykke,
samtidig endret ikke spersmaélet konteksten slik at paliteligheten ikke reduseres, men heller
forsterkes. En annen utfordring knyttet til intervju er at ikke alle elever kan uttrykke sine
meninger og oppfatninger godt og tydelig, noe som gjor det vanskelig for meg som forsker &

tolke samtalen (Creswell, 2014).

Kvaliteten pa transkripsjonen er avhengig av en konkret omdanning av en muntlig samtale til
en skriftlig tekst. Teknisk sett er det en enkel oppgave a skrive ned den samme uttalelsen 1 et
intervjuopptak, men ved transkribering ma forskeren bestemme seg for & ta hensyn til for
eksempel nar en setning slutter, hvorfor det har oppstétt en stillhet, om de emosjonelle
aspektene som anstrengt stemme, nerves latter skal tas med, skal det skrives ordrett eller skal
samtalen skrives mer sammenhengende (Kvale & Brinkmann, 2015). Under transkriberingen
var det overnevnte utfordringer som jeg matte ta hensyn til. Dessuten er det ikke alltid like
lett & hore hva som ble sagt og av hvem i et fokusgruppeintervju. Jeg bestemte meg for &
skrive sé& ordrett som mulig, men slik at samtalen var ssmmenhengende, og tok ikke hensyn
til de emosjonelle aspektene. Det var viktig a ikke endre innholdets betydning for & bevare en

viss reliabilitet.

Validitet er vurdering av grunnlaget for tolkninger. Det handler om gyldighet av tolkninger
forskeren kommer frem til, og gjennomsyrer hele forskningsprosessen (Kvale & Brinkmann,
2015; Thagaard, 2013). For a styrke forskningens validitet ma forskningsprosessen legges
frem sa gjennomsiktig som mulig. Dette har blitt gjort ved a tydeliggjere hvordan
datamaterialet ble transkribert og analysert som ga grunnlag for tolkning og resultat for min
studie (Thagaard, 2013). I ettertid har intervjuene blitt diskutert med bade veileder og tre
andre masterstudenter som jeg har samarbeidet med slik at validiteten i tolkningen forsterkes.
I folge Maxwell (2013) er researcher bias en trussel mot kvalitative studier fordi forskeren er
et verktoy i datainnsamlingen, og med sin deltagelse og tolkninger pavirkes data. Det

medferer at forskeren ikke kan vere total upartisk i kvalitativ forskning, og ma redegjore for
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sine forventinger til forskningen (Maxwell, 2013). I min studie hadde jeg forventninger om at
elevene kjente godt til bruken av Snapchat fra deres hverdag, og at dette kunne engasjere
elevene i undervisningen. P4 en annen side sé hadde jeg ikke bestemt meg for hva jeg ensket
a skrive om 1 masteroppgaven min for etter datainnsamlingen. Under intervjuet var jeg derfor
ikke ute etter noe konkret fra elevene, men var interessert og apen for det elevene onsket &

snakke om for & f4 inspirasjon til hva jeg ensket a studere.

Generalisering er avhengig av overferbarheten av tolkningene og resultatene innenfor en
bestemt kontekst, kan ha gyldighet i andre lignende situasjoner (Thagaard, 2013). I og med at
masteroppgaven tar utgangspunkt i en kvalitativ casestudie, er det begrenset hvor mye

resultatene kan generaliseres.

3.2.8 Etiske betraktninger

Dalen (2011) minner om at det ma sekes om tillatelse for gjennomfering av intervju.
Undervisningsopplegget benytter hovedsakelig lydopptak, men ogsé videoopptak ble samlet
inn 1 forbindelse med forskningsprosjektet LOCUMS. For gjennomferingen av
undervisningsopplegget matte det derfor sekes om godkjennelse for lyd- og videopptakene av
Norsk samfunnsvitenskapelig datatjeneste (NSD), etterfulgt av elevenes godkjennelse for

bruk av datamaterialet i fremtidige studier tilknyttet forskningsprosjektet LOCUMS.

Under gjennomferingen av undervisningsopplegget var jeg selv aktivt involvert som
naturfagslaerer. Siden elevenes faglarer ikke deltok i utarbeidelsen av
undervisningsopplegget, onsket jeg og medstudenten min & introdusere
undervisningsopplegget samt vurderingskriteriene, selv om det var faglereren som alene stod
for elevenes sluttvurdering. Jeg og medstudenten min bidro ogsé under elevarbeidet med
bade tekniske- og faglige spersmal fra elevene. I tillegg til & vaere en kvalitativ forsker, ble
jeg derfor sannsynligvis ansett som elevenes lerer gjennom hele elevarbeidet. Kvale og
Brinkmann (2015) papeker at i rolle som kvalitativ forsker er det en spenning mellom
profesjonell distanse og personlig vennskap. Dette spenningsforholdet gjelder spesielt i mitt
tilfelle, men selv har jeg vert bevisst pd 4 veere vennlig og apen slik at elevene folte seg
komfortable med meg, men ikke komfortabel pad den méten at de ville delt noe som gjor at
jeg havner i et etisk dilemma. Maxwell (2013) papeker at forskeren er et viktig instrument 1

forskningen og kan derfor ikke unngd & vere pavirket av eller selv pavirke forskningen.
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Samtidig er forskeren bundet til & legge frem en sd neyaktig og palitelig forskning i trad med

den vitenskapelige kvaliteten pa kunnskap (Kvale & Brinkmann, 2015)
Etisk hensyn som for eksempel elevenes anonymitet er ivaretatt gjennom hele oppgaven og i

transkripsjonen. Elevenes virkelige navn er byttet ut med oppdiktede navn, og det er heller

ikke mulig & finne ut i oppgaven hvilken skole datainnsamlingen er gjort pa.
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4 Resultater

For a presentere resultatene pa en oversiktlig mate samt vise faglig engasjement som kommer
frem i ulike situasjoner, er de fire prinsippene for faglig engasjement presentert i avsnitt 2.1.2
benyttet som rammeverk. Resultatdelen introduseres med & presentere hva elevene syntes om
undervisningsopplegget. Videre presenteres resultatene knyttet til elevenes problematisering
av eget forbruksmenster, samt deres forhold og ansvar til eget arbeid. Avslutningsvis
presenteres resultatene knyttet til rammer og stettestruktur i undervisningsopplegget. Noe
diskusjon vil oppsta gjennom presentasjonen av resultatene, men det overordnede
diskusjonen vil vaere i neste kapittel. Ved & legge frem resultatene i denne rekkefelgen kan
det gi en bedre forstaelse av hvordan faglig engasjement hos elevene forstis i sammenheng

med datamaterialet og teorien.

4.1 Variert undervisning

En variert og praktisk aktiv undervisning ble trukket frem som en av styrkene ved
undervisningsopplegget. Elevene fortalte at de vanligvis har en undervisningsform der
leereren presenterer faglig innhold pa tavla, for sa & jobbe med oppgaver fra leerebekene.
Elevene uttrykte at denne undervisningsformen har blitt en rutine for dem med hovedsakelig
skriving som arbeidsoppgave i undervisningen. Elevene mente derfor at det blir for mye av
det samme i undervisningen, og opplever dette som kjedelig. Undervisningsopplegget i denne
studien skapte derimot en variasjon i naturfagundervisningen. Elevene beskrev

undervisningen som felgende:

Helene: Det var jo ganske goy d gjore noe annerledes fordi vanligvis sa sitter vi bare
og folger med pd tavia og ser pda en powerpoint presentasjon eller noe sdant. Men ndr
vi gjorde noe selv med ting som vi liker, sd var det mye goyere d fokusere pd arbeidet
enn det d bare folge med pa tavla.

Chris: mhm

Helene: Da var det derfor enda viktigere d jobbe med oppgaven ndr det er faktisk noe
vi liker.

Omar: mhm

Chris: Det var muligheten til d gjore noe morsomt sd vi mdtte gripe muligheten.

33



Elevene sammenlignet og sa at undervisningsopplegget var morsommere enn tradisjonell
undervisning. Denne meningen kan skyldes Hawthorne-effekten. De opplevde muligens
undervisningen som bedre, bade fordi de ble observert og fordi dette skapte forventninger til
undervisningsopplegget (Gale, 2004). Det var imidlertid en rekke utsagn som forklarte
hvorfor elevene syntes at arbeidet 1 undervisningen var morsom. Elevene fortalte at de fikk
mulighet til & arbeide aktivt og selvstendig i undervisningen. Samtidig fikk elevene jobbe
med noe de faktisk liker, som for eksempel Snapchat. Dette kan tolkes som at elevene anser
arbeidet som meningsfullt, og at deres interesser var viktige. Praktiske aktiviteter, selvstendig
arbeid og det at elevene finner arbeidet meningsfullt og interessant, er alle kjennetegn pa
utforskende arbeidsmaéter. Elevene har dermed beskrevet aktivitetene med Snapchat som

utforskende.

4.2 Problematisering av eget forbruksmenster

I oppstarten av undervisningsopplegget ble formalet presentert, samt informasjon om at
elevene skulle presentere en film og tilherende tekst ved slutten av undervisningsopplegget. I
sammenheng med filmen skulle elevene bruke Snapchat for & lage en My Story hvor de
hadde som oppgave a kartlegge deler av deres forbruk i lgpet av et dogn. Den tilhgrende
teksten skulle forklare budskapet bak filmen og hvordan forbruket pavirket miljoet, og videre
komme med forslag til hvordan forbruket kunne vart mer baerekraftig. Utover dette stod
elevene fritt til & velge hva de ensket & ha med i filmen samt hvordan beskrive og
problematisere deres forbruksmenster. Samtlige grupper hadde fokus pé a formidle mye av
det samme i filmene, for eksempel bruk av kollektivtransport som buss og t-bane i stedet for
a kjere bil, viktigheten av kildesortering, mindre kjottinntak og lavere vann- og stremforbruk
i hverdagen. For & problematisere deres forbruksmenster brukte de Snapchat til & presentere
innholdet i form av gode og darlige utfall for miljeet. Noen konkrete eksempler fra deres film
er nar jentene i gruppe en forst filmer en av jentene ga av t-banen med et smil og tommelen
opp, mens i neste videoklipp stir de ved motorveien og skriker til bilistene om at de ma
stoppe med & forurense samfunnet. De viser to alternative framkomstmidler der de
tydeliggjor deres oppfatning om at det ene valget er bedre for miljeet enn det andre. Gruppe
to rister pa hodet og lager lyder som uttrykker at forbruket er negativt, mens i gruppe tre
benyttes engel og djevel emoji for 4 illustrere hva de anser som negativt og positivt for
miljeet. Under intervjuene uttrykte elevene fra de ulike gruppene denne fremstillingen av

deres forbruksmenster pa folgende mate:
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Chris ( fra gruppe tre): Nar vi filmet eller nar vi provde d finne ut det negative vi
gjorde, sd provde vi d finne en positiv motpart. For eksempel hvis vi slutter a gjore
det sd kan vi gjore det i stedet. Det fikk meg ihvertfall til d innse masse av det negative
Jeg gjorde og fa meg heller til d fokusere pd d gjore andre mer positive, mer

beerekraftige ting.

Thana (fra gruppe en): Jeg ble inspirert ved d tenke over hva jeg kan gjore bedre i
hverdagen og hva jeg kan fortsette med. Av de forbruksvalgene som jeg gjor riktig kan
Jjeg fortsette med, og andre ting md jeg forbedre pd. Og det er jo bra pd en madte.

Ved & fremstille eget forbruksmenster pa film som negativt og positivt for miljeet, sa elevene
at de ble mer bevisste over hvordan deres forbruksvalg i hverdagen pavirker miljoet. De
uttrykte et onske om a legge om forbruksmensteret til det beste for miljeet. Susanne uttrykte
en bevissthet over sin pavirkning pa miljeet, men uttrykte ogsa et personlig dilemma ved

endring av eget forbruksmenster:

Susanne (gruppe to): Jo, under prosjektet da vi skulle finne ut hva vi brukte... som de
andre har sagt sd la jeg merke til at vi bruker jo egentlig mer enn nodvendig. Og det
som ble nevnt, det med vann, d varme opp vann sd merket jeg at jeg dusjer jo veldig

mye lengre enn det jeg egentlig trenger. Men vi syns det er deilig.

Bruk av for mye vann hadde hun og de andre vist frem i videoen som et negativt forbruksvalg
i hverdagen. Samtidig syntes hun det var deilig & dusje lengre. Det oppstod en konflikt
mellom hennes personlige behov og deres fremstilling om hva som er positivt for miljeet.
Personlige behov og nytelser som hinder for & endre eget forbruksmenster hadde ogsé

elevene i de andre gruppene problematisert pa feolgende vis:

Intervjuer: Hvilke tanker har dere om utfordringer og fordeler knyttet til beerekraftig
utvikling? Hvilke utfordringer er knyttet til selve utforingen av endringene?

Helene: Det er det d orke da. De fleste orker ikke d gd i dusjen, men ndr man forst er
i dusjen, da orker man ikke a gad ut og da star man bare der og horer pa musikk eller
er i dype tanker i 20-30 min for man faktisk dusjer ordentlig. Det er det d gidde.
Omar: Jeg har falske diskusjoner i dusjen

Alle: ler
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Chris: Og McDonalds reklamer og sant. Det er jo veldig fristende nar man er sulten
og du gar forbi. Da tenker du enten d kjope en veldig deilig meny med masse kjott,
veldig godt og alt det der, eller d ga hjem og spise mye mer miljovennlig. Det er jo
mye mer fristende d bare gad inn der og kjope og spise kjott. Det er veldig mye reklame

for det som ikke er positivt. Sa det frister meg da.

Det a orke & gjore en endring, og & avsta fra fristelser trekkes frem som forklaringer pa
hvorfor endringer i eget forbruksvalg kan vare vanskelig. Gjennom deres fremstilling av
gode og darlige forbruksmenster i filmen og intervju, viste elevene at de er klar over hva som
ber forbedres for & ta vare pa miljoet. Samtidig uttrykte elevene en konflikt mellom deres
personlige behov og behag, og utfordringen med & faktisk gjere en endring 1 eget

forbruksvalg.

Elevene brukte effekter og deres ferdigheter i Snapchat for a vise frem deres forbruksvalg i
hverdagen. I likhet med funnet til (Kearney & Schuck, 2004). kan det & se seg selv i film gi
dem folelsen av autentisk leering og at arbeidet gir mening i deres oyne. Samtidig har filmen
muligens gitt dem mulighet til & se sitt forbruk fra et annet perspektiv, og videre fort til
refleksjon og miljebevissthet. Dette avsnittet samsvarer med det forste prinsippet til Engle og

Conant (2002).

4.3 FElevenes autonomi

I intervjuet la elevene frem flere grunner til at de folte et eierskap til arbeidet med produktet
My Story. Elevene fortalte at de personlig kunne relatere seg bade til bruken av Snapchat og
temaet i undervisningen. De kjente godt til bruken av Snapchat fra deres egen hverdag, sa
arbeidet med Snapchat i skolen opplevdes autentisk. De ansé seg selv som ekspertene under
arbeidet med My Story pa Snapchat, og i avsnittene som folger vil jeg presentere de ulike

aspektene som viser elevenes eierskap til arbeidet.

4.3.1 Bruk av Snapchat i og utenfor skolen

Da jeg spurte gruppene om de brukte Snapchat i hverdagen og hvor ofte, svarte samtlige
grupper at de brukte Snapchat hver dag og flere ganger om dagen. Elevene uttrykte den
hyppige bruken som en selvfalge. De var ivrige pa a fortelle om hva de brukte Snapchat til i

hverdagen, og alt de kunne gjore pa Snapchat. Hovedsakelig blir Snapchat brukt til &
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sosialisere med venner og bekjente der de sender bilder og korte filmer til hverandre. For
bildene og filmene sendes kan de pyntes pa ved bruk av funksjonene i Snapchat, for
eksempel legge pa tekst, emojier, tegninger, musikk eller sakalte filtre. Det var ingen tvil om
at elevene kjente godt til Snapchat. Da jeg derimot spurte om elevene hadde brukt Snapchat
tidligere i undervisningssammenheng, svarte samtlige nei - dette var deres forste gang. Siden
elevene kjente sa godt til bruken av Snapchat fra hverdagen, mente de at det var en fordel for
dem & bruke Snapchat i undervisningen. Under filmingen brukte elevene de ulike
funksjonene i Snapchat flittig, og valgte ut passende filtre til de ulike videoklippene. Jentene i
gruppe en fortalte eksempelvis at det passet bra & bruke et hestfilter med fallende blader for &
illustrere at de ma ta vare pa miljoet. Chris uttrykte fordelene med bruk av Snapchat som

folger:

Chris: Det var mye morsommere enn vanlig leering fordi vi visste allerede hvordan
man bruker Snapchat og hvor morsomt det var. Vi kunne mange funksjoner pd
Snapchat som gjorde at vi kunne.... fordi da vi idemyldret kunne vi "ahja, Snapchat
har den funksjonen som vi kan ta, den funksjonen med den oppgaven sa blir det sa
bra. Vi kan gjore det og det". Sa det ble morsomt fordi vi hadde sa mye a gjore. Fordi
vi kunne redigere sd mye pd Snapchat og vi visste hvordan man brukte Snapchat til

det ytterste. Det var skikkelig morsomt. Jeg vil gjore det igjen.

I likhet med Chris, uttrykte samtlige elever at ettersom de kjente godt til bruken av Snapchat,
trengte de ikke a bruke tid pa & leere seg hvordan det skulle brukes. Elevene sa muligheten til
a veere kreativ med Snapchat, og hadde mye de ensket & gjore. Dette gjorde dem engasjerte

og fokuserte pé arbeidet.

4.3.2 Elevene som eksperter

Selv om elevene brukte Snapchat i hverdagen, var det likevel mange som ikke visste om eller
hadde laget en My Story pa Snapchat. Elevene fortalte derfor at det var nytt & lage en My
Story pd Snapchat. Likevel fortalte elevene at det ikke var vanskelig & lage en My Story fordi
de visste hvordan de skulle filme pa Snapchat uten a lagre videoklippene. De fleste elevene
opplevde lagring av videoklippene som uproblematisk. Det var imidlertid ett problem som
samtlige grupper opplevde, og det var a legge videoklippene sammen i ensket rekkefolge. Til
tross for dette, greide alle gruppene & lgse problemet uten & sperre om hjelp fra leereren.

Elevene begrunner dette med at de hadde laget filmer pa skolen for ved bruk av andre kjente
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programmer som for eksempel Moviemaker, Flipagram og Spleis. Elevene brukte altsé kjente
programmer og det de tidligere hadde leert av digitale ferdigheter til & redigere og sette
sammen filmene. Dette viste elevenes evne til & lose problemer uten hjelp fra laereren.
Elevene brukte det de kunne pa forhénd, og arbeidet selvstendig med a filme, redigere og

eksportere produktet.

4.3.3 Eierskap til My Story

Elevene uttrykte entusiasme og lidenskap da de snakket om filmene sine, og da de ble vist og

sett under intervjuet. Idet jeg skulle vise fram filmene til gruppe en, sa elevene folgende:

Ida: Vi sa pa den sd mange ganger.
Intervjuer: Ja, hvorfor sd dere pa den sa mange ganger?
Ida: Vi likte den sd godit.

Alle: ler og er enige

Onsket om & se deres My Story flere ganger viser at de var sapass forngyde med deres film.
Ved et senere tidspunkt i intervjuet nevner jentene igjen dette forholdet til filmen som

folgende:

Jennifer: Og hvis vi faller tilbake pd vare gamle vaner sa har vi en video d se tilbake
pd.

Alle: ler og nikker

Ida: Det er ikke noe mer tull

Intervjuer: Ja, da har dere den. lkke slett videoen.

Ida: Vi kan se tilbake pa hvordan vi hadde det.

Jentene foreslar selv & se filmen pa ny dersom de faller tilbake til gamle vaner. Filmen er
nyttig dersom de trenger en paminnelse og motivasjon til & endre sine vaner. De anser filmen

som et produkt med personlig verdi som de kan ta med videre i livene sine.
I intervjuet uttrykte elevene ogsé en lyst til & jobbe med filmen, noe som kan knyttes til

elevenes eierskap til produktet. Da jeg spurte gruppe tre hva de syntes om arbeidet med

undervisningsopplegget, svarte de folgende:
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Chris: Jeg syns det er veldig bra.

Omar: Og det er noe vi burde gjore oftere. Det er mange skriveoppgaver mens dette
er en avkobling samtidig som du lcerer noe.

Mari: Og sa droyer man ikke med a gjore oppgaven fordi man syns det er morsomt.
For eksempel har jeg en innlevering sd... det gar bra jeg har tre timer.

Helene: Kvelden for

Chris: Ja

Mari: Men hvis oppgaven er morsom med mobil og alt det der sa droyer man ikke.
Chris: Og det er mer motiverende fordi det var morsomt d gjore oppgaven. I stedet
for d tenke at jeg har en oppgave som md gjores, sd tenkte man sann at her kan jeg

filme det her.

I motsetning til for eksempel en tekstoppgave, ensket ikke elevene a utsette arbeidet, men
hadde derimot en lyst til & fokusere pa oppgaven. De ansé arbeidet med filmen som en
avkobling. I likhet med funnet til Kearney og Schuck (2004) ansé elevene arbeidet med

filmen som en avkobling og lek. Dette kan ha bidratt til en autentisk laeringssituasjon.

4.3.4 Elevenes identitet i undervisningen

Tidligere i dette kapitlet har bruk av Snapchat utenfor skolen blitt noe trukket frem som en av
grunnene til at elevene kunne relatere seg til My Story-filmen de lagde. Samtidig var temaet 1
undervisningen en annen viktig grunn til at elevene kjente seg igjen i1 videoproduksjonen.
Ved & bruke Snapchat for & lage en film med utgangspunkt i eget forbruksmenster fra deres
hverdag, kunne elevene trekke inn deres liv i en skolekontekst. Dette ga dem mulighet til &
lage en personlig film som gjenspeilte hvem de var utenfor skolen. Dette kom frem i samtale

med gruppe en:

Intervjuer: Vi valgte d bruke Snapchat til et tema som dere dpenbart har et forhold
til.

alle: Nikker og er enige

Ida: Det hjalp oss mye med prosjektet. At vi kunne relatere oss til temaet.

Thana: Det viste ogsa hva vi kunne gjore bedre og hva vi har gjort hittil.

Ida: Vi har ogsd mye kunnskap om det.

Jennifer: Ja
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Det er ikke entydig om jentene her mener at de har mye kunnskap om bruk av Snapchat eller
om de mener at de har mye kunnskap om forbruk og miljetiltak, eller begge deler. Det kan

likevel forstas som at jentene kan relatere seg til innholdet i deres My Story.

Gruppe tre fortalte at de var spesielt opptatt av & vaere @rlige om sitt forbruk i filmen.
Samtidig ensket de & lage en film som viste et @rlig bilde av dagens ungdommer. De tok
utgangspunkt i sine hverdager samtidig som de tenkte pa hvordan andre ungdommer generelt
er i hverdagen. De trakk fram forbrukseksempler i filmen som de mente at alle ungdommer
kunne relatere seg til. For eksempel lange dusjer og unedvendig forbruk av strem gjennom
bruk av flere elektroniske enheter pa en og samme tid. I tillegg til & vise hvem de er i filmene,
onsket de ogsa & fremstille det de mente var typisk for dagens ungdom. Da jeg spurte elevene
i gruppe tre om hva de hadde tatt med i filmen etter arbeid med tankekartet, svarte de

folgende:

Omar: Si og si alt, og det viktigste vi var enige om var den her. A veere cerlig. Hvis vi
gjor noe galt sd skal vi vise det, og hvis vi gjor noe riktig sd viser vi det.

Intervjuer: og dere foler at dere var det?

alle: Jaja

Omar: For vi hadde bare to videoer hvor vi hadde nesten ingen emoji.

Chris: Og resten var det vi gjorde som ikke var bra.

alle: Nikker og er enige

Omar: Jeg foler at det gir et bilde, et cerlig bilde av dagens ungdommer.

Chris: Mhm

Intervjuer: Sd da dere lagde videoen sd tenkte dere ikke bare pa... dere tok
utgangspunkt i deres hverdag?

Omar: Var hverdag

Mari: Ja

Intervjuer: Men sd tenkte dere ogsd pd andre ungdommer

Mari: Mhm

Omar: Ja, sann generelt hvordan ungdommer er. Vi kan relatere oss til det a sitte pa
PC-en, mobilen, tven samtidig som Playstation er pd, lampe eller lys.

Chris: Jaja

Omar: Eller veere halvtime i dusjen. Det er noe alle ungdommer kan relatere seg til

Alle: nikker og er enige
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Omar: Det er bare sann
Intervjuer: Dagens ungdommer er sinn

alle: Nikker og er enige

Elevene var derfor ikke bare opptatt av & legge frem et sant bilde av eget forbruksmenster og
vise hvem de er. Deres mal var ogsé at andre ungdommer skulle kunne kjenne seg igjen

filmen.

I tillegg til temaet, uttrykte elevene ogsé at bruk av Snapchat i undervisningen ga oppgaven et
mer ungdommelig preg og mulighet til & personlig relatere seg til filmen. Gruppe en uttrykker

dette som folgende:

Jennifer: Og ved d ha snapchat sd kan vi veere litt oss selv, mens hvis vi skriver en
tekst sa er det ganske blankt, det er ikke oss inni der. Det er skole og ikke en blanding
av skole og hva vi gjor og oss selv.

Intervjuer: Ndr du sier oss selv, hva mener du med det?

Jennifer: Sann meg selv, en annen medelev selv.

Intervjuer: Men tenker du at Snapchat ga deg muligheten til d bruke den du er i
hverdagen i undervisningen na?

Ida: ja, det gjorde det.

Jennifer: mhm

Ida: Vi filmet jo pa var mdte

alle: Nikker og er enige

Jennifer: og vi filmet jo det vi selv gjor.

Ida: Og hva viville filmet selv, sd gjorde vi det til vdrt eget selv om det var
skolerelatert.

alle: Nikker og er enige

For & uttrykke en personlig gjenkjennelse i filmen, sammenlignet Jennifer filmen med en
tekstoppgave. I motsetning til filmen sa Jennifer at hun ikke kunne relatere seg til en
tekstoppgave, og ansa tekstoppgaver som utelukkende en skolerelatert oppgave. Videre trakk
jentene frem at de fikk bestemme hva de skulle filme, i tillegg til & filme pd deres mate, hva
de selv gjor og hvem de er i hverdagen. Pa den méten kunne de med My Storyen pd Snapchat

relatere seg til oppgaven til tross for at oppgaven var skolerelatert. Jentene kjente seg igjen i
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filmen, og det kan tolkes som at jentene mente at filmen gjenspeiler deres identitet. I My

Storyen fikk de vise hvem de er.

I dette avsnittet har det blitt presentert flere grunner til at elevene folte et eierskap til deres
My Story. Elevene folte seg som eksperter i bruken av Snapchat, spesielt da de loste tekniske
problemer péd egenhind. Elevene opplevde arbeidet med filmen som engasjerende og
meningsfullt fordi det tok utgangspunkt i elevenes virkelighet og deres levde erfaring. Deres
identitet kom derfor frem i My Storyen. Dette kan ses i sammenheng med det andre

prinsippet til Engle og Conant (2002).

4.4 Elevenes ansvar for arbeidet

Noe alle gruppene hadde til felles var blant annet mélet om & lage en film som var kul og
underholdende. En av grunnene til dette var at filmen skulle vises frem til alle i klassen. I

sammenheng med dette sa gruppe to etter at vi sd pa deres film under intervjuet folgende:

Intervjuer: Jeg syns det var en veldig kul video.

Susanne: Ja, det var kanskje et av mdlene vare at vi ville... la merke til at klassen lo.
Vil jo ha det litt goy og ikke bare sitte og se pd en video.

Intervjuer: Sd dere lagde ikke bare en video om deres hverdagsforbruk, men ville
ogsa gjore det litt spennende og kreativt?

Alle: nikker og er enige

Susanne: Noe d folge med pad. Det jeg la merke til er at klassen lo da jeg gjorde noe i
videoen som gikk igjen tre ganger. Det var litt morsomt da.

Intervjuer: Dere tenkte ogsd pd hva andre ville synes om videoen?

Susanne: Ja

A lage en kul video var ifolge elevene viktig fordi de skulle presenteres for deres medelever i
klassen. I tillegg til & kartlegge eget hverdagsforbruk, ensket de ogsé a lage en film som
appellerte til hverandre. Det & lage en film som bade viste hvem elevene var og at andre
ungdommer kunne kjenne seg igjen ble tidligere nevnt i sammenheng med elevenes hverdag.
Dette var ogsé grunnen til hvorfor elevene valgte a fremstille filmene som kule og
morsomme. Samtidig er det viktig & trekke fram Susannes bevissthet over at klassen lo da de

sa henne i filmen. Dette viser at dette var viktig for henne. Som nevnt i forrige avsnitt kunne
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elevene i filmen vise sin identitet. Det at Susanne var bevisst over denne oppmerksomheten

fra klassen kan tolkes som at hun var opptatt av a fortelle medelevene om hvem hun er.

Nér det gjelder hvordan filmer ble framstilt, var samtlige filmer lik filmene elevene sender til
hverandre pa Snapchat i hverdagen. Filmene var i den forstand lik de ellers lager pa

Snapchat. Dette viser at elevene kjenner godt til sjangeren.

Mot slutten av intervjuet av gruppe en spurte jeg dem om det var noe annet de ensket &

kommentere om undervisningsopplegget. Da sa jentene folgende:

Ida: Det var veldig kult at dere lot alle gruppene vise filmene sine i klassen fordi det
er veldig mange, og pa ungdomsskolen sa gadd de ikke vise filmene til de forskjellige.
Bare teksten, det er jo ikke noe i forhold. Nar dere lot oss presentere videoen sd ga
det oss mye mer.

Intervjuer: Det d se andres videoer, var det lcererikt?

Ida: Ja, det var det jeg tenkte pd.

Intervjuer: Ja

Alle: Nikker og er enige

Jennifer: Og at det ikke bare var videoen man skulle vise, men at man mdtte si noe
mer. For da forklarte man mer av videoen. Sdann hvis man ikke fikk med seg noen
deler i videoen eller forstod noen av delene sd forklarer man det etterpa eller for.

Alle: Nikker og er enige

Nér elevene sender filmer til hverandre pa Snapchat i hverdagen, er det ingen krav om
forklaring og utdype innholdet. Mange av elevene fortalte ogsé at de ofte sendte hverandre
filmer eller bilder uten noe spesielt innhold bare for & holde pa en utfordring pa Snapchat kalt
Streak, som gér ut pa & ha kontinuerlig kontakt med vennene. Elevene fremstilte riktignok
filmene i stil med hvordan det ville blitt sendt p4 Snapchat til andre venner, men i
undervisningen matte elevene skrive en tekst som skulle brukes for a utdype filmen under
framforingen. Samtidig var hensikten med teksten at elevene skulle reflektere over deres
hverdagsforbruk i forhold til miljeet. Dette er et eksempel pa en naturfaglig tenke- og
arbeidsmate. Alle elevene hadde med tekst i sine presentasjoner, og var derfor godt kjent med

fagets normer.
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Nar det gjaldt arbeidsfordelingen i gruppene, stod elevene fritt til & fordele arbeidsrollene.
Gruppe en og tre uttrykte et godt samarbeid innad i gruppen der alle bidro for & lose
oppgaven, og var forngyde med gruppearbeidet. Gruppe to uttrykte derimot at de hadde noe
problemer med gruppesamarbeidet. Da jeg spurte om laereren burde ha vaert mer styrende og

fordelt arbeidsoppgavene innad i gruppene svarte de felgende:

Susanne: Nei, det blir heller... likte at vi fant ut av det sammen.

Emily: Vi klarte jo oss til slutt

I intervjuet forteller denne gruppen ogsé at de hadde tekniske problemer med a levere inn
filmen til leereren innen fristen. Til tross for et mindre godt samarbeid, presiserte Emily at de
likevel greide & gjennomfere arbeidet sammen. I ettertid spurte jeg samtlige grupper om de

foretrakk samarbeid eller & jobbe alene. Alle utenom en elev svarte at de foretrakk samarbeid.

Det at elevene bruker Snapchat i hverdagen inneberer ogsé at de har mobiler. Ifolge elevene
er det sjeldent bruk av mobil i undervisningen. Vanligvis far elevene ikke lov til 4 bruke
mobilen i timene. Derfor var elevene ikke vant til & bruke egne mobiler i undervisningen, selv
om de er godt kjent med bruk av mobil i hverdagen. Da elevene i gruppe to snakket om det

positive med bruk av mobilen i timen, sa de folgende:

Susanne: Du er vant til det. I forhold til d ha en PC med rundt overalt og sd har du
med mobilen. Den er mye mindre.

Emily: Ja

Samtidig trakk Susanne videre frem en viktig utfordring med bruk av mobil i undervisningen:

Susanne: Men komplikasjonene kan veere at du blir veldig lett distrahert og du md

kunne ha selvdisiplin for a kunne bruke mobilen i en skoleoppgave.

Noen av elevene innremmet ogsé at de selv ble distrahert fordi de ble fristet til & gjore det de
vanligvis gjer pd mobilen, for eksempel sjekke ulike varsler fra sosiale medier. Elevene
mente derfor at selvdisiplin ma til for & kunne bruke mobilen i en skoleoppgave. Andre
fortalte at de ikke ble distrahert fordi de manglet nettilgang pa mobilen, eller at de bestemte
seg for a bruke kun én mobil i gruppen for a filme. Jentene i gruppe en pépekte for eksempel

at det ikke var behov for bruk av flere enn én mobil, og at de pa den méten ble mindre fristet
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til & bruke mobilen til annet enn skolearbeid. Jentene beskrev altsé selvkontroll for & motsta
digitale fristelser. Denne gruppen fortalte ogsa at de var sa oppslukt i arbeidet at de ikke var
interessert i & sjekke varsler og meldinger. I tillegg til selvkontroll var jentene fokuserte og
arbeidet malrettet. Omar oppsummerte elevenes syn pa utfordringen med bruk av mobil i

undervisningen som felgende:

Omar: Jeg foler egentlig at denne oppgaven var mer pd d leere oss hvordan
kontrollere og la mobilen ligge i visse situasjoner fordi andre ganger ... la oss si at vi
jobber pa PC-en med andre oppgaver sa er det ofte man blir distrahert, tar fram
mobilen og sjekker Facebook. Men i denne oppgaven sd gjorde vi noe annerledes.
Noe alle syntes var moro og leererikt. Og da var det ikke like lett a bli distrahert av
mobilen fordi da var vi fokusert pa noe skolerelatert som du syns var moro.

Alle: nikker og er enige

Elevene uttrykte mestringsfelelse nér de fortalte om bruken av Snapchat i undervisningen.
Bruk av egne mobiler i undervisningen var til tider distraherende, og krevde selvkontroll hos
elevene. P4 en annen side var elevene opptatt av oppgaven slik at de var fokuserte og arbeidet

malrettet. : Disse ytringene oppfattes klart som et uttrykk for engasjement hos elevene.

I trdd med det tredje prinsippet til Engle og Conant (2002) har elevene uttrykket faglig
engasjement gjennom deres ansvarliggjering av arbeidet. Innholdet i arbeidet var knyttet til
deres identitet. De folte et ansvar for & bidra og samarbeide 1 gruppen, samt ansvarlighet
overfor medelevene i klassen. Filmene elevene lagde var utformet lik filmene de sender til
hverandre pa Snapchat i hverdagen. Likevel var innholdet utarbeidet i trdd med de

naturfaglige normene.

4.5 Ramme og stottestruktur

Ramme og stettestrukturer er sentralt i utforskende arbeidsmaéter, og ses samtidig i lys av det
fjerde prinsippet for faglig engasjement til Engle og Conant (2002). I felgende avsnitt
presenteres elevenes meninger om rammen og de ulike stettestrukturene for

undervisningsopplegget.
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4.5.1 Rammer

Kompetansemélet er en viktig ramme i undervisningsopplegget. Kompetansemalet skal serge
for at elevene arbeidet innen et begrenset omrdde, samt lede elevene gjennom en rekke tenke-
og arbeidsmaéter i utforskningen av deres hverdagsforbruk. Kompetansemalet er den
overordnede rammen for undervisningsopplegget. Innenfor kompetansemalet er temaet
hverdagsforbruk, og temaet hverdagsforbruk er ogsé en ramme. Som nevnt tidligere i avsnitt
4.3.4 om elevenes identitet i undervisningen, forteller elevene at de var forngyde med temaet
hverdagsforbruk. De begrunnet det med at temaet tok utgangspunkt i deres liv og egne

erfaringer slik at de kunne relatere seg til innholdet i filmen.

Videoproduksjon er ogsa en viktig ramme i undervisningsopplegget. Videoproduksjonen
ledet elevenes arbeid fram fra oppstart til slutt. I kombinasjon med kompetansemalet
definerte videoproduksjonen omradet som elevene skulle arbeide innen. Samtidig skulle
elevene 4 mulighet til & bli mer miljebevisste. I avsnitt 4.2 ble det presentert hvordan elevene
problematiserte sitt eget hverdagsforbruk i forhold til miljeet. Ved & problematisere eget
forbruk i forhold til miljeet og videre komme forslag til hvordan deres forbruk kan bli mer

baerekraftig, uttrykket elevene miljobevissthet.

Andre rammer i undervisningsopplegget er tiden satt av til & arbeid med bestemte oppgaver i
undervisningsopplegget. For eksempel idemyldring og planlegging i oppstarten og nér
elevene skulle skrive en tilherende tekst etter filming og redigering av film. Dette kan forstés
som ulike faser i undervisningsopplegget. Nar det gjelder tidsrammen for
undervisningsopplegget var det satt av atte skoletimer fordelt pa tre dager. Elevene forteller
at arbeidet med videoproduksjonen hovedsakelig ble gjort pa skolen. Likevel foreslo elevene
mer tid som en forbedring av undervisningsopplegget. For eksempel ensket gruppe tre mer
tid for & lage en enda bedre film. Nar det gjelder arbeidet med teksten, ble ogsa det meste av
skrivingen gjort pa skolen. Men ogsé her uttrykte gruppe to et enske om mer tid pa skolen for
a jobbe mer sammen om teksten. Tidsfristene for innlevering av My Story og tilherende tekst
er ogsa rammer i1 undervisningsopplegget. Under intervjuet mente elevene at fristen for

innlevering av filmen og teksten var nyttig fordi det bidro til & holde arbeidseffektiviteten

oppe.
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4.5.2 Stottestrukturer

Ved hjelp av stettestrukturene i undervisningsopplegget var malet & fremme de ulike fasene 1
leeringsprosessen. Videre skal jeg dermed presentere elevenes meninger og erfaringer med de

ulike stettestrukturene i undervisningsopplegget.

Utdrag av episoden ”Live redder verden. Litt”

Det forste elevene fikk se etter introduksjonen av undervisningsopplegget, var et utdrag av
forste episode Live redder verden. Litt” fra NRK-serien. Samtlige grupper mente at utdraget
av episoden var svert stattende, inspirerende og nyttig da de selv skulle gé i gang med
oppgaven. Elevene trakk frem likheter mellom deres og Lives forbruksvalg i hverdagen, og
ble inspirert til & ta med dette i sine egne film. Jentene 1 gruppe en hadde til og med gjort om
”Live redder verden. Litt” til deres eget, Vi redder verden. Litt”. Da jeg videre spurte
elevene om hvordan de tror filmene deres hadde vart uten & ha sett utdraget av episoden,
svarte samtlige grupper at de ville ha vanskeligheter med forstd hva de skulle gjore i timen,
komme i gang med tankeprosessen og videre gode forslag til deres film. Gruppe tre utdypet

dette videre som felgende:

Helene: Jeg tror det hadde vcert litt mindre seriost.

Omar: Ja, jeg ville ikke tatt det sd seriost.

Helene: Ja, i og med at, fordi der fikk vi se hvor ille noen personer faktisk er. Sa da
tok vi det kanskje litt mer seriost i og med at... da viste vi... da var vi cerlige.

Omar: Ja

Chris: Det som ogsd var bra med videoen var at det viste ikke kun alt det negative
som vi gjor. Jeg visste at det d spise kjott er veldig ddrlig, men jeg tenkte at hvis jeg
slutter a spise kjott, kommer ingenting til a skje. Men det som var bra var at hun viste
det negative, forklarte hvorfor det var negativt og hvordan vi kan gjore det, hvorfor vi
kan slutte, hvorfor det blir positivt da. Sa hun kom med grunner til hvorfor det er bra

at vi slutter og sdant. Det fikk meg til a tenke pd det mer.

Utdraget av episoden viste seg a vere inspirerende for elevene for hva deres film kunne
inneholde. Samtidig kan dette ha inspirert elevene til & problematisere eget hverdagsforbruk

som ble presentert i avsnitt 4. 2.
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Tankekart

P& samme mate som “Live redder verden. Litt”, sa elevene at ogsé tankekart var stottende og

nyttig for tankeprosessen og idemyldringen i begynnelsen av arbeidet. I ssmmenheng med

tankekart fortalte gruppe en om deres malrettede arbeid som folgende:

Ida: Vi hadde en straight plan. Vi skulle ta video, og sd skulle vi tilbake og skrive
tekst osv. Og det gjorde vi fordi da vi kom hit sd satte vi oss sammen med en gang og
fant ut hva vi skulle skrive og sd redigerte vi videoen sammen. Sd alt gikk egentlig pa
skinner.

Thana: Tankekart forte til at vi hadde en plan over det vi skulle gjore. sa det var bra.
Jennifer: Fa alle tankene pd papiret.

Alle: Nikker og er enige

Ida: Da husket vi det ogsa mer. Og sd plukket vi ut det viktigste vi ville ha med. Og sa
lagde vi videoene.

Intervjuer: Sd dere vil si at tankekart var nyttig?

Alle: Ja

Ida: Idemyldring

Intervjuer: Og dere brukte mye av det underveis?

Alle: Nikker og er enige

Alle gruppene mente at tankekart var en nedvendighet for deres tankeprosess og idemyldring,

og ville ikke droppet dette i undervisningsopplegget.

Snapchat og tekst

Mye av elevenes meninger og erfaringer med Snapchat og tekst har blitt presentert tidligere,

men her onsker jeg & fokusere pé elevenes erfaringer med overgangen fra My Storyen til

teksten. Da de ble spurt om noe kunne blitt gjort annerledes i undervisningsopplegget, for

eksempel om vi kunne droppe videoen, sier gruppe en felgende:
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Jennifer: Noen ganger er det lettere d vise enn d skrive det.

Intervjuer: Ja, men dere fikk jo i oppgave d skrive en tekst i tillegg til videoen.
Alle: Nikker og er enige

Intervjuer: I hvor stor grad var teksten stottende?

Jennifer: Jeg tror det var lettere for oss d skrive det etter at vi filmet videoen.



Alle: Nikker og er enige
Thana: For da skjonte vi litt mer. Okey, sann skal vi ikke gjore.
Ida: Det ble mye klarere med en gang vi skrev. For det ble sdnn... oi, nd forstar vi alt

for nd har vi illustrert det. Sa da forstdr vi det. Sd da skrev vi det ned.

Samtlige grupper var enige om at arbeidet med & lage film og skrive en beskrivende tekst til
filmen var foretrukket fremfor & kun skrive en tekst. Dette er til tross for at de syns at teksten
var noe kjedelig & skrive. Da jeg spurte elevene om teksten til filmen kunne veert utelatt,

argumenterte Omar for ngdvendigheten av tekst pd folgende méte:

Intervjuer: Hva var kjedelig med undervisningsopplegget?

Omar: lkke noe

Alle: Nikker og er enige

Mari: Manuset

Helene: Ja, d skrive manuset

Omar: Ja, kanskje det var d skrive manuset, men jeg syns det var pd en mdte greit
fordi vi skrev manuset da visste vi hva vi skulle si. Hadde vi ikke skrevet manuset sa
hadde vi statt der og begynt a tenke hva skal vi si nd.

Mavri: Det er sant.

Nér elevene sier manus s mener de altsa teksten til filmen. Dette finner jeg interessant,
ettersom elevene papekte at til tross for at elevene fant teksten kjedelig i forhold til
produksjon av filmen, papekte de aller fleste elevene at de sa nedvendigheten for teksten,

samt stette for videre presentasjon. og stetten teksten.

I tillegg uttrykte de fleste elevene ogsé at skriving av tekst til videoen var en relativ enkel og
overkommelig oppgave. Likevel var dette en utfordring som spesielt en elev i gruppe to syns

var vanskelig, og fortalte folgende:

Intervjuer: Var teksten krevende? Hvorfor vil du ikke ha med teksten?
Johnny: Fordi jeg syns det er litt kjedelig a skrive. At jeg klarer ikke d skrive.
Intervjuer: Det d sette ord pad dine tanker... er det det du sliter med?
Johnny: Eller... d tenke, det er det jeg sliter med.

Intervjuer: Du sliter med d tenke. Ikke pd selve skrivingen?
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Johnny: Nei, ikke pa selve skrivingen, men d komme med sanne tanker rundt.
Intervjuer: Og det d sitte og skrive teksten tvang deg til d...

Johnny: Ja

Intervjuer: Tenke

Johnny: Ja

Johnny trekker frem tenkning som en utfordring. I hverdagen trenger ikke innholdet i filmene
og bildene som sendes pd Snapchat ha noe meningsfullt innhold. I undervisningsopplegget
kunne de derimot ikke bare filme noe og vise fram filmen uten mal og mening. Bide filmen
og teksten skulle ha en faglig forankring. Det krevde at elevene ikke bare filmet deres
hverdagsforbruk, men ogsé reflekterte, bearbeidet og satt ord pa innholdet i filmen gjennom
skriving av tekst. Det krevde refleksjon over handlingene. Dette samsvarer med Deweys
erfaringsbegrep(Lyngsnes & Rismark, 2007) .Selv om videoproduksjonen i undervisningen
var tilsynelatende lik fra elevenes verden utenfor skolen, krevde videoproduksjonen i skolen

en naturfaglig tenke- og arbeidsmate.

I teksten skulle for eksempel elevene ha med fem teoretiske begreper, noe som innebarer at
de ma forsta hva begrepene betyr og hvordan de kan settes i sammenheng med deres egne
erfaringer av forbruksmenster. Et godt eksempel pa dette er begrepet ekologisk fotavtrykk
som jentene i1 gruppe en ensket 4 ha med i videoen og illustrerte med & kaste seppel pa
bakken. Jentene tok ikke med denne videosnutten fordi de spurte meg om de forstod begrepet
riktig, men da sa jeg at jentene métte dobbeltsjekke betydningen av begrepet, og etter at de
gjorde det fjernet de denne videosnutten fra videoen. Likevel brakte jeg dette opp under

intervjuet for a fa innblikk i jentenes tanker om dette:

Intervjuer: Hva tenkte dere da dere lagde den?

Ida: At sopla ville bli gjenvcerende og skape ugreihet.

Alle: Nikker og er enige

Thana: Fordi det brytes ikke opp med en gang heller. Og det er ikke bra for miljoet.
Ida: Hvis vi hadde kastet en bananskrott i en kloft sa hadde det veert noe annet enn....
Thana: Plast

Ida: Enn plast ja.

Jennifer: Fordi for eksempel fugler eller noen spiser den plasten sd... de fordoyer

ikke plasten.
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Ida: Nei

Jennifer: I forhold til en bananskrott som de kanskje ikke hadde valgt a spise den,
men hadde greid d fordoye det om de hadde spist det.

Ida: Men det blir jo til jord.

Jennifer: Ja

Thana: Det pavirker dem sdann som det er gift for dem. Sa da kommer de til do.

Alle: Nikker og er enige

Denne samtalen var i sammenheng med begrepet gkologisk fotavtrykk. Jentene hadde tolket
begrepet gkologisk fotavtrykk bokstavelig og sammenlignet et bananskall som rétner til jod
med plast som forblir intakt og har en negativ pavirkning pd miljeet. Elevenes egne erfaringer
som tolkes pa grunnlag av teoretisk kunnskap er dermed en utfordring for elevene. Skaper
forstéelse basert pa erfaring fra eget liv, forkunnskap som brukes for a tolke teoretisk

kunnskap.

Presentasjon

Tidligere var det nevnt at elevene var forngyde med & fa lov til & vise fram videoene sine i
klassen. Da jeg spurte elevene om de hadde leert mer av & se de andres videoer, svarte
gruppene at det var enkelte ting de selv ikke hadde tenkt pa, slik at det var fint & se hva andre

tenkte pa og selv bli bevisst pa de forbruksvalgene.

Under presentasjonen skulle tilskuerne notere ned et spersmal og et kompliment til gruppen
som presenterte, for 4 4 1 gang klassediskusjoner etter hver framfoering. De fleste elevene
syntes det var fint & fa spersmal etter framforingen fordi det fikk dem til & kommentere pa det
de hadde glemt & nevne, og de fikk ogsd muligheten til & utdype utsagnene sine eller oppklare
misoppfatninger som flere grupper ogsa ikke forstod tydelig og klart. Eksempelvis fikk en
gruppe under sin framfering spersmél om a utdype begrepet ekologisk fotavtrykk.Denne
gruppen hadde vanskeligheter med & forklare begrepet, og fikk hjelp av andre medelever og

leerere til & forklare begrepet. Under intervjuet av gruppe en erindret jentene dette:

Ida: Den andre gruppa hadde om okologisk fotavtrykk.
Alle: Nikker og er enige

Ida: Hva var det de sa om det igjen?

Jennifer: Husker ikke.
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Ida: Et eller annet med en ku eller no.

Thana: Ja

Jennifer: Ja, noe med en ku, men husker ikke hva
alle: ler hoyt

Ida: De hadde ihvertfall det med.

Intervjuer: Og sd var det en gruppe som spurte...
Thana: Ja, de fikk sporsmalet om hva er....

Ida: Ja, det var den gruppa der det.

alle: Nikker og er enige

Under intervjuet kunne ikke jentene forklare begrepet selv om de hadde selv slatt begrepet

opp 1 boka, spurt leereren om forklaring samt vaert med pé oppklaring av begrepet under

framforingen. Jentene husket bare at det ble diskutert og forklart under framforingen.
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5 Diskusjon

Formalet med denne masteroppgaven er a se neermere pa hvordan elevene opplevde at
bruk av Snapchat i utforskende naturfagundervisning kunne bidra til deres faglige
engasjement. For d konkretisere og belyse problemstillingen er det utformet to
forskningsspgrsmal. Det fgrste forskerspgrsmalet fokuserer pa hvilke situasjoner
elevene uttrykte faglig engasjement da de beskrev bruk av My Story pa Snapchat i
utforskende naturfag, mens det andre forskerspgrsmalet er det fokuserer pa hvordan

bruk av rammer og stgttestrukturer bidro til faglig engasjement.

I de fglgende avsnittene skal jeg diskutere forskerspgrsmalene og problemstillingen i
lys av teori, metode og resultat. Fgrst presenteres de ulike situasjonene der elevene
uttrykte engasjement ved bruk av My Story pa Snapchat, og ut ifra dette diskuteres
elevenes uttrykk for faglig engasjement. De fire prinsippene for faglig engasjement
presentert i avsnitt 2.1.2, benyttes som stgttende rammeverk. Videre vil det diskuteres
for hvordan rammer og stgttestrukturer rundt bruken av Snapchat har bidratt til
elevenes faglige engasjement i utforskende naturfagundervisning. Tilslutt presenteres
sammenhengen mellom faglig engasjement og utforskende arbeidsmater for a drgfte

hvordan utforskende arbeidsmater kunne fremme faglig engasjement hos elevene.

5.1 Engasjement med Snapchat

Elevene viste et sterkt engasjement for bruken av My Story pa Snapchat da de delte sine
erfaringer og meninger om arbeidet med videoproduksjonen. De beskrev arbeidet som
originalt og morsomt, og snakket om filmene sine med entusiasme, glede og lidenskap.
Dette er i henhold til Engle og Conants (2002) definisjon av engasjement hvor

engasjement er a vise emosjoner.

Nar elever samarbeider og bidrar til arbeidet er det kjennetegn pa engasjement (Engle
& Conant, 2002). Elevene beskrev arbeidet med videoproduksjon som en kreativ hvor
de under planleggingen fikk mange ideer til hvordan de skulle lage filmen. De kjente til
mange funksjoner som passet til deres ideer og sd mange muligheter til & veere kreativ
med Snapchat. De fortalte at det fgltes viktigere a jobbe med oppgaven ettersom dette

var noe de faktisk likte. Elevene syntes det var ggy a fa arbeide med praktiske
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aktiviteter, bade i og utenfor skolen, samarbeide og bestemme innholdet i filmen. I
forskningsprosjektet BECTA (Reid et al., 2002) ble det ogsa observert at elevene ble
engasjerte i arbeidet om a lage egne filmer. Engasjementet kom blant annet av at det var
originalt a lage film og at selve arbeidet med filming og redigering var engasjerende

(Reid et al,, 2002).

Et annet tilfelle hvor elevene viste engasjement var da de uttrykte et bevissthet over at
mobilen var en kilde til distraksjon. I intervjuet fortalte noen av elevene oppriktig at de
til tider ble distrahert av a ha mobilen s lett tilgjengelig, men greide a raskt hente seg
inn av interesse og lyst til a fortsette med arbeidet. At fa elever blir distrahert under
arbeidet er i henhold til Engle og Conant (2002) tegn pa engasjement hos elevene.
Nordby et al. (2017) fant ogsa i deres forskningsprosjekt at elevene var bevisste pa at
de kunne bli distrahert av a bruke mobilen i undervisningen. I likhet med elevene i min
studie ble elevene i forskningsprosjektet stort sett ikke distrahert av mobilen. Elevenes
evne til 4 hente seg inn igjen og fokusere pa arbeidet etter en distraksjon, vil derfor

tolkes som engasjement hos elevene.

Pa bakgrunn av elevenes erfaringer og meninger om arbeidet med videoproduksjonen
med stgtte av definisjonen av engasjement til Engle og Conant (2002) og to tilsvarende
forskningsprosjekter, kan funnene i denne studien tolkes som at bruk av My Story pa
Snapchat fremmet engasjement hos elevene. Samtidig kan de ulike fasene i
videoproduksjonen ogsa ses i sammenheng med de fire utforskningsfasene til @degaard
et al. (2016). Aktivitetene i videoproduksjonen kan derfor ogsa anses som bade
engasjerende og utforskende (Engle & Conant, 2002; Knain & Kolstg, 2011). Dette fgrer
til at bruk av Snapchat kan ha bidratt til engasjement hos elevene i utforskende
undervisning. En undervisning som tilrettelegger for engasjement og utforskertrang, er
i trad med Oppleaeringsloven (1998). Bruk av Snapchat i utforskende undervisning
skapte engasjement og utforskning hos elevene. Ifglge Engle og Conant (2002) bygger
faglig engasjement pa engasjement, og pa bakgrunn av dette kan det forstds som at

engasjement hos elevene tyder pa faglig engasjement.
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5.2 Faglig engasjement med Snapchat

[ kompetansemalet for undervisningsopplegget skulle elevene kartlegge eget
forbruksvalg. Kartlegging av eget forbruksmgnster kan forstas som a vise frem
forbruksvalgene uten a ngdvendigvis se det i sammenheng med miljget. Likevel kom det
frem under presentasjonen i klassen at elevene presenterte i samtlige filmer deres
vaner i hverdagen som gode eller darlige i forhold til miljget. Elevene brukte ulike, men
gjennomtenkte effekter pa Snapchat som passet til de bestemte situasjonene for a
formidle deres forbruksmgnster. Elevene ble sa engasjert i arbeidet med a lage My Story
om eget hverdagsforbruk at de begynte a problematisere innholdet uten at de ble bedt
om det. Det at elevene gjorde mer enn det oppgaven ba om og problematiserte sitt
hverdagsforbruk, viste at de var faglig engasjerte. I denne oppgaven styrte leereren lite
av innholdet, og kunnskapsresultatene var ikke forutbestemt siden undervisningen tok
utgangspunkt i elevenes egne hverdagsforbruk. [ samarbeid med hverandre kom de
med sine egne tanker og ideer for hva de gnsket a vise frem av eget hverdagsforbruk i
filmen. De arbeidet aktivt og malrettet med a samle inn data om deres eget forbruk og
brukte sine ferdigheter med Snapchat for a lage film. Videre begrunnet elevene
budskapet i filmen og stilte nye spgrsmal til hvordan deres forbruk pavirket miljget og
hvordan det kunne gjgres mer barekraftig. Dette var i samsvar med fgrste prinsipp for
faglig engasjement (Engle & Conant, 2002) hvor faglig engasjement er a problematisere
det faglige innholdet og stille spgrsmal til det faglige innholdet for a skape en forstaelse.
Samtidig kan elevenes arbeidsmate forstds som utforskning hvor kjennetegnene for
utforskende arbeidsmate er formulering av egne spgrsmal, undring, aktivering av
forkunnskaper, datainnsamling og kunnskapsbygging (Knain & Kolstg, 2011a; @degaard
et al., 2016). I forskningsprosjektet Cheche Konnen (NSF, 1997; Rosebery et al., 1992)
tok ogsa elevenes arbeid utgangspunkt i deres liv. Deres hverdagsforestilling om
kvalitetsforskjell pa vannet pa skolen ble utfordret av leereren og videre problematisert
av elevene. Videre arbeidet elevene aktivt med datainnsamling. Bade i dette studiet og i
min egen studie kan det pa bakgrunn av teori tolkes som at undervisningen bidro til

faglig engasjement hos elevene.

Det kunne virke noe overflatisk nar gruppe tre fortalte at det blant annet var et mal a

lage en kul og underholdende film. Likevel kan dette tyde pa faglig engasjement hos

55



elevene fordi de var svaert opptatt av a vise et sant bilde av deres hverdagsforbruk som
ogsa andre ungdommer kunne kjenne seg igjen. Under intervjuet fortalte jentene i
gruppe en at de sa pa deres film mange ganger fordi de var forngyde, og sa at de kunne
se pa filmen ved en senere anledning dersom de ikke hadde forbedret forbruksvalgene
sine. I filmene viste elevene deres hverdagsforbruk ved a filme seg selv mens de for
eksempel gikk av T-bane, kastet avfall i riktig avfallsbeholder eller spiste en kjgttholdig
middag. Da elevene filmet seg selv og var med i filmen, kunne de fa et eierskap til filmen.
Dette tolkes som faglig engasjement hos elevene fordi elevene uttrykte en fglelse av
eierskap til filmen, og at filmen gjenspeilte deres identitet fordi de viste hva de gjorde i
hverdagen, samt gnsket a lage en film som var kul og morsom. Dette er i henhold til det
andre prinsippet om faglig engasjement (Engle & Conant, 2002) hvor engasjement hos
elevene fremmes nar elever fgler et eierskap til eget arbeid og nar anser kvaliteten pa
arbeidet som viktig fordi det gjenspeiler deres identitet. | forskningsprosjektet BECTA
(Reid et al., 2002) sa de ogsa at elevene fglte et eierskap til filmene sine. Temaet i
elevenes oppgave tok ikke ngdvendigvis utgangspunkt i noe fra elevenes hverdag, men
elevene opplevde likevel et eierskap til filmen fordi de selv var med i filmen. I et annet
forskningsprosjekt (Kearney & Schuck, 2005) fant de ogsa at elevene uttrykte eierskap
til sine selvlagde filmer. Elevenes filmer ble brukt til a uttrykke ideer, fglelser og
informasjon og gjennom filmene kom elevenes personligheter fram. Dette bidro til at
elevene ble mer motiverte og engasjerte i undervisningen (Kearney & Schuck, 2005). I
likhet med Kearney og Schuck (2005) skulle elevene ogsa filme seg selv og lage en film
som tok utgangspunkt i elevenes virkelighet og deres levde erfaring. Dette ga grunn til a
anta at elevene fglte et eierskap til sine filmer og derfor faglig engasjement pa grunnlag

av det andre prinsipp for faglig engasjement (Engle & Conant, 2002).

[ fglge det andre prinsippet for engasjement til Engle og Conant (2002), fremmes faglig
engasjement ogsa nar elever far bestemme selv over gjennomfgringen av arbeidet.
Elevene fortalte at de likte a fa bestemme selv over arbeidet med videoproduksjonen.
De beskrev arbeidet som autentisk fordi de var selv ansvarlige for a sette mal og
gjennomfgre oppgaven, og matte oppsgke teoretisk informasjon for a undersgke
hvordan deres forbruksvalg pavirker miljget. P4 denne maten fikk elevene oppleve a
fremstille kunnskap fremfor a reprodusere kunnskap, noe som er et viktig aspekt ved

utforskende arbeidsmetoder og en sentral del av forskerrollen (Knain & Kolstg, 2011b)
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Faglig engasjement hos elevene er i henhold til (Engle & Conant, 2002) nar elever kan
bruke naturfaglige tenke- og arbeidsmater ved problemlgsing. Situasjonen som elevene
utmerket seg i var deres evne til a Igse tekniske problemer. Samtlige grupper opplevde
problemer med redigeringen av filmene, men lgste dette uten hjelp fra laereren ved a
dra nytte av andre kjente programmer. Gjennom lgsningsorientert arbeid opplevde
elevene en autentisk arbeidssituasjon tilsvarende for en forsker. Dette kan derfor tolkes

som faglig engasjement hos elevene.

[ intervjuet uttrykte elevene at de gnsket a lage en film som ogsa andre ungdommer
kunne kjenne seg igjen i. Elevene mente ogsa at bruk av Snapchat gjorde at oppgaven
fikk et ungdommelig preg. De begrunnet dette med at oppgaven ikke fgltes som en
skoleoppgave, men en kombinasjon av skole og dem selv. Snapchat var noe de brukte i
hverdagen samt at temaet for oppgaven tok utgangspunkt i deres liv. Det kunne tolkes
som at elevene fglte at deres liv ble tatt pa alvor i naturfagundervisningen, og de derfor
kunne relatere seg til filmen. Samtidig mente elevene at de ogsa fikk vist hvem de var i
filmen. Elevene var opptatt av a fortelle seg selv og andre hvem de var (Sjgberg, 2011),
og det kan tolkes som at filmen gjenspeilte deres identitet. Identitet kan videre tolkes
som faglig engasjement hos elevene pa bakgrunn av det andre prinsippet for faglig

engasjement (Engle & Conant, 2002).

Selvbestemmelse, eierskap, identitet og autentisk arbeid er kjennetegn ved det andre
prinsippet for faglig engasjement (Engle & Conant, 2002). Ved a la elevene selv utforme
et prosjekt, arbeidet elevene utforskende med a produsere fremfor d reprodusere
kunnskap. I tillegg tok arbeidet utgangspunkt i elevenes erfaring og hverdag, noe som
bidro til elevenes fglelse av eierskap og identitet, som kjennetegner engasjement hos

elevene.

A bestemme selv medfgrer ansvar, og a stille elevene til ansvar for arbeidet er i henhold
til det tredje prinsippet for faglig engasjement til Engle og Conant (2002). Elevene viste
faglig engasjement da de tok ansvar for a planlegge, gjennomfgre og lage en film som
tilslutt skulle presenteres i klassen. Samtlige grupper hadde laget en film i samme stil
som de ville ha gjort pa Snapchat i hverdagen. Dette kan ha bidratt til et ungdommelig

preg over filmen. | hverdagen sender elevene bilder og filmer pa Snapchat av for
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eksempel det de opplever og observerer, men innholdet trenger ikke ngdvendigvis a gi
noe mening. Under intervjuet fortalte elevene at de for eksempel sender hverandre helt
svarte bilder fordi de gnsker a holde "Streak” pa Snapchat. I undervisningen viste
elevene derimot at de var bevisste over at filmen ble laget i naturfagssammenheng.
Dette gjorde de ved & ha et innhold som var relevant for temaet hverdagsforbruk. Dette
er i henhold til Engle og Conant (2002) det tredje prinsippet for faglig engasjement hvor
engasjement er ndr elever sgrger for at arbeidet fglger naturfaglig arbeidsmater.
Samtidig problematiserte elevene innholdet, og forklarte budskapet i filmen ved bruk av
effektene pa Snapchat og egenskrevet tekst. Som nevnt tidligere viser dette ogsa
engasjement hos elevene. [ intervjuet snakket ogsa elevene om innholdet i filmen samt
det & reflektere, diskutere og argumentere over eget forbruksvalg i sammenheng med
miljget. Disse prosessene er viktig ferdigheter i naturfag (Knain & Kolstg, 2011;
Utdanningsdirektoratet, 2013). P4 denne maten sgrget elevene for at filmen ble laget og
presentert i trad med skolens naturfaglige arbeidsmate og fremleggelse av faglig
innhold. Nar elever sgrger for at arbeidet har et faglig innhold, viser dette at elevene
fgler et ansvar. Dette er i samsvar med det tredje prinsippet for faglig engasjement

(Engle & Conant, 2002), og tolkes derfor som faglig engasjement hos elevene.

Bruk av Snapchat innebar ogsa bruk av egne mobiler i undervisningen. Ifglge elevene er
det sjeldent de fikk bruke mobilen i undervisningen. Elevene mente at det var en fordel
a bruke mobil i undervisningen av praktiske arsaker og fordi de mestret mobilbruken
fra hverdagen. Mobil kan i undervisningsopplegget anses som stgttende verktgy (Knain
etal,, 2011). I lys av teorien til Vygotsky, er verktgy ngdvendig for at den enkelte kan
skape en forstaelse, tenke, lgse problemer og utfgre arbeidsoppgaver (Strandberg,
2008). Disse ferdighetene er ngdvendig for at elevene skal fa en faglig fremgang i
arbeidet sitt. I undervisningsopplegget kan mobilen som verktgy derfor ha bidratt til en
faglig framgang som videre kan fgre til faglig engasjement hos elevene. I
forskningsprosjektet BYOD mente ogsa elevene at fordelen med mobilen var at de
kunne bruke det nar som helst og hvor som helst (Song, 2014). Det elevene derimot
syntes var utfordrende med mobilbruk i undervisningen, var selvkontroll og evne til
fokusere pa oppgaven. Elevene var klar over at mobilen var en Kkilde til distraksjon, og
noen av elevene fortalte at de til tider lot seg friste til & gjgre annet pa mobilen fordi de

var vant til & bruke mobilen til underholdning og av vane sjekket for eksempel andre
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sosiale medier. De mente derfor at arbeidet med Snapchat ogsa handlet om selvdisiplin
og kontroll over mobilbruken. Selv om mobilen kunne veere distraherende, greide
elevene d holde fokus ved d kun bruke en mobil til & filme i gruppen. I tillegg ansa
elevene oppgaven som interessant og leererik slik at de gnsket a jobbe med oppgaven.
Dette kan ha bidratt til elevenes faglige engasjement. I et norsk forskningsprosjekt
(Nordby et al., 2017) var ogsa elevene forngyde med a fa bruke egne mobiler til a ta
bilder pa ekskursjon. De mente at det var praktisk og enkelt fordi oppgaven innebar
bruk av deres egne mobiler og fordi de var vant til & bruke mobilen i hverdagen. I
studiet sa de at dette skapte engasjement hos elevene. Samtidig var elevene klar over at
det kunne oppsta tekniske problemer og at de kunne bli distrahert av & bruke mobilen.
Likevel var de stort sett fokusert pa arbeidsoppgaven (Nordby et al., 2017). Selv om
mobilbruk i undervisningen kan veere en kilde til distraksjon, har elevene i
undervisningsopplegget og studiet veaert bevisste over mulig distraksjon og stort sett

arbeidet malrettet med arbeidsoppgaven.

Alle gruppene skulle presentere produktene sine i klassen mot slutten av
undervisningsopplegget. Elevene var klar over at medelevene deres skulle vaere
publikum, og gnsket derfor d lage en film som var underholdende og kul. Kearney og
Schunk (2004) fant ogsa at elevene ble motiverte og engasjerte i arbeidet med
videoproduksjonen fordi elevene gnsket a lage en film som var kul, humoristisk og bruk
av andre effekter som passet til deres publikum, nemlig medelevene. Medelever som
publikum kan basert pa egne funn og andres funn ha bidratt til at elevene stod til ansvar
for innholdet i filmene. I tillegg til & lage en underholdende film, kunne dette ogsa
muligens ha bidratt til at elevene gnsket et ansvar for a vise en forstaelse og refleksjon

over deres hverdagsforbruk i forhold til miljget.

Elevene som autoritet, der det er elevene som bestemmer og er ansvarlig for arbeidet
med videoproduksjonen, fglelsen av eierskap til filmen som videre gjenspeiler deres
identitet og ansvarliggjgring ovenfor medelever, er i trad med det tredje prinsippet for
faglig engasjement (Engle & Conant, 2002). Dette kan tyde pa at elevene opplevde en

faglig fremgang ved bruk av Snapchat i undervisningen.
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5.3 Ramme og stottestruktur for faglig engasjement

[ avsnittet ovenfor har det blitt argumentert for at bruk av My Story pa Snapchat har
bidratt til & fremme et faglig engasjement hos elevene. Samtidig har ikke Snapchat alene
sgrget for opprettholdelse og framdrift av faglig engasjement i undervisningen. Rundt
elevenes engasjement for bruk av Snapchat i utforskning av naturfaglig kunnskap, har
rammer og stgttestrukturer blitt bygget opp for a hjelpe elevene til a holde fokus pa
arbeidet, arbeide lgsningsorientert og malrettet, og sikre framgang i riktig retning
(Knain, Bjgnness, & Kolstg, 2011). Det fjerde prinsippet for faglig engasjement har veert
gijennomgaende i avsnittet 5.2, og handler om 3 stgtte elevenes arbeid med rammer og
stgttestrukturer for a sikre elevenes framgang (Engle & Conant, 2002). Rammer og

stgttestrukturer er ogsa sentralt i utforskende arbeidsmater (Knain et al., 2011).

Undervisningsopplegget hadde en tydelig ramme som ledet elevene fra start til slutt.
Sluttproduktet, som var en film med tilhgrende tekst som utdypet innholdet i filmen,
var samtidig et bestemt kompetansemal. Disse rammene har veert blitt diskutert i
avsnittet ovenfor. En annen ramme i undervisningsopplegget som ikke har blitt
diskutert tidligere er tiden satt av for a arbeide med de ulike oppgavene i
undervisningsopplegget. I intervjuet foreslo elevene mer tid til 8 arbeide med
videoproduksjonen som en forbedring av undervisningsopplegget. Noen mente at de
trengte mer tid til 4 lage en bedre film mens andre mente at de trengte mer tid for a
samarbeide om & skrive teksten til filmen. Samtidig mente elevene at en tidsfrist bidro
til 3 holde dem fokuserte. Tid kan derfor motivere elevene til a arbeide malrettet,
samtidig kan tid begrense elevenes arbeid med videoproduksjon, tekst og refleksjon
over arbeidet. Under intervjuet med gruppe en ble fagbegrepet gkologisk fotavtrykk tatt
opp i sammenheng med arbeidet med tekstskrivingen. Alle elever skulle bruke fem
teoretiske begreper i teksten, som skulle forklare budskapet i filmen. Videre skulle de
argumentere faglig og etisk for egne forbruksvalg som kunne bidra til beerekraftig
utvikling. Jentene gnsket a bruke begrepet gkologisk fotavtrykk, men hadde dessverre
misforstatt begrepet. Til tross for at jentene hadde slatt opp begrepet ileereboka, fatt
forklaring av en annen leerer, samt at begrepet ble diskutert under framfgringen, kunne
de likevel ikke forklare begrepet under intervjuet. Det kan derfor tenkes at jentene

trengte mer tid for & bearbeide og skape en forstaelse av begrepet. I casestudiet der
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elevene utforsket spekkhoggernes taksonomi (Kohl & Wingate, 1995) fikk elevene
ekstra tid for 8 sammen finne informasjon, diskutere og argumentere for
klassifiseringen av spekkhoggere. Selv om elevene da var pa etterskudd i arbeidsplanen,
fikk elevene tid til 3 bearbeide informasjon og gve pa vitenskapelige tenke- og
arbeidsmater (Kohl & Wingate, 1995). Pa den maten fikk elevene arbeide autentisk som

forskere (Knain & Kolstg, 2011).

Selv om elevene var interessert i temaet hverdagsforbruk og var forngyde med bruk av
Snapchat i undervisningen, argumenterte elevene for ngdvendigheten og nytten av
samtlige stgttestrukturer i undervisningen. Fgr elevene satte i gang med
videoproduksjonen, sa elevene et utdrag av fgrste episode "Live redder verden. Litt”.
Ifglge elevene var dette inspirerende for hva og hvordan de selv gnsket a lage filmen.
Dette kan ha skapt engasjement hos elevene. Samtidig kan dette ha inspirert elevene til
a problematisere eget hverdagsforbruk, og problematisering av innholdet kan tolkes,

som nevnt tidligere i diskusjonen, som faglig engasjement hos elevene.

Tankekart viste seg a vaere nyttige for elevene i oppstarten av undervisningsopplegget.
Ifglge elevene var tankekart stgttende og nyttig i forberedelsesfasen, der elevene tenkte
pa og stilte spgrsmal til sitt eget hverdagsforbruk, aktiverte forkunnskaper og planla
gjennomfgringen av videoproduksjonen. Tankekart kan derfor ha bidratt til elevenes
faglig engasjement, og samtidig kan forberedelsesfasen ses i sammenheng med

utforskning (Adegaard et al., 2016).

For 4 uttrykke hva de mente om bruk av Snapchat i undervisningen, brukte elevene ofte
skriveoppgaver som et eksempel til sammenligning. Elevene mente for eksempel at &
skrive stil og andre tekstoppgaver var kjedelig a arbeide med, og noen mente at de ikke
kunne relatere seg til slikt arbeid. Likevel mente elevene at det a skrive en forklarende
tekst til deres film var nyttig og ngdvendig. Jentene i gruppe en mente at det var lettere
a skrive en tekst etter at de fikk illustrert deres hverdagsforbruk pa film. Dette kan
trekkes paralleller mellom dette og forslaget fra @degaard et al. (2016) om a variere
leeringsaktiviteter for at elevene skal veksle pa bruke og utviklede grunnleggende
ferdighetene i naturfag. Variasjon av ulike typer leeringsaktiviteter kan bidra til

engasjere elever (@degaard et al., 2016). Omar fra gruppe tre argumenterte ogsa for
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ngdvendigheten av tekst til filmene deres til tross for at det var litt kjedelig. Han mente
at teksten var nyttig for a forberede og tenke ut hva de gnsket a si under
presentasjonen. Arbeidet med tekst var stgttende for elevenes tankeprosess, og i denne
tankeprosessen kan elevene ha reflektert over hvordan deres hverdagsforbruk illustrert

i filmen pavirker miljget.

Presentasjonen var ogsa ifglge elevene en nyttig stgttestruktur. Som nevnt kan viten om
a presentere filmen i klassen ha stilt elevene til ansvar for filmen, samt stgttet elevenes
fokus pa arbeidet med videoproduksjonen. I intervjuet forteller elevene ogsa at de
syntes det var leererikt a fa se andre presentere produktene sine, samt a stille spgrsmal
til hverandres presentasjoner. Ved & stille spgrsmal til hverandres presentasjon,
oppstod diskusjoner i klassen. Her kan det tenkes at elevene reflekterte over deres
holdninger til miljget, samt argumenterte for sine pastander da gruppene fikk spgrsmal

fra publikum.

Elevene har uttrykt en bevissthet over ngdvendigheten og nytten av de ulike rammene
og stgttestrukturene. Ifglge elevene har dette veert stgttende i de ulike fasene av
videoproduksjonen, samt bidratt til fokus og framgang pa arbeidet. De ulike rammene
og stgttestrukturene har pa hver sin mate opprettholdt og bidratt til et faglig
engasjement i den utforskende undervisningen. Selv om elevene har bestemt mye av
arbeidet med videoproduksjonen, har laereren brukt rammer og stgttestrukturer for a
stgtte elevene gjennom ulike barrierer i arbeidet. Laereren har gitt elevene rom til a
arbeide selvstendig, utforske sitt eget hverdagsforbruk og arbeide kreativt med
Snapchat for a skape en forstaelse av hvordan deres forbruk pavirker miljget. Samtidig
har leereren stgttet elevene i de dpne fase ved a for eksempel stille flere spgrsmal til
elevenes innhold i filmen og foreslatt hvor elevene kan finne mer informasjon. De dpne
fasene ble strammet inn i form av krav til levering av film og tekst dagen fgr framfgring
og presentasjon i klassen. Laererens bruk av ramme og stgttestruktur for a balansere
mellom dpne og innsnevrede faser og for a skape en dynamikk i elevenes arbeid- og
tankeprosess ble ogsa funnet i studiet gjort av Bjgnness og Kolstg (2015).
forskningsprosjektet Cheche Konnen (NSF, 1997; Rosebery et al., 1992) var ogsa laereren
brukt ramme og stgttestrukturer for a stgtte elevene i utforskning av hvorfor de

foretrakk vannet fra en fontene fremfor en annen pa skolen. Laereren utfordret elevenes
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oppfatninger, og foreslo hvordan elevene skulle ga frem for a teste vannkvaliteten med
ulike eksperimentelle metoder. Pa den maten kunne laereren tilrettelegge for faglig
engasjement hos elevene. Forskningsprosjektet ARK&APP (Gilje et al., 2014) fant ogsa
at bruk av egne mobiler og PC skapte faglig engasjement, men samtidig var elevene
avhengig av leererens stgtte for a en framgang i arbeidet. Basert pa funnene i egen
studie, teori og tidligere funn i andre studier har det derfor blitt argumentert for at
hvordan de ulike ramme og stgttestrukturer i undervisningsopplegget har bidratt til

faglig engasjement.

Det er derfor viktig a papeke at selv om argumentasjonene for engasjement og faglig
engasjement med Snapchat har blitt presentert hver for seg. Nar faglig engasjement
bygger pa engasjement (Engle & Conant, 2002), kan det tolkes som at engasjement
tyder pa faglig engasjement. Faglig engasjement bygger pa engasjement hos elevene. |
begge avsnittene har det derfor blitt argumentert for at bruk av My Story pa Snapchat
har bidratt til faglig engasjement. Ved bruk av de fire prinsippene for faglig engasjement
(Engle & Conant, 2002) som stgttende rammeverk, har elevenes forskjellige mater a

uttrykke faglig engasjement blitt trukket frem i diskusjonen.

5.4 Faglig og utforskende engasjement

Det utforskende elementet har sammen med Snapchat skapt faglig engasjement.

I teorien ble kunnskapsbygging i utforskende arbeidsmater presentert (Knain & Kolstg,
2011b). Kunnskapsbygging krever at alle bidrar i et kollektiv arbeid for 8 sammen
skape forstaelse og ny kunnskap. Kunnskapsbygging matte imidlertid ikke veere
vitenskapelig arbeid, og derfor nok at elevene arbeidet pa vitenskapelig vis (Knain &
Kolstg, 2011b). Ved bruk av Snapchat har elevene arbeidet pa vitenskapelig vis. |
intervjuet medelte alle at de har bidratt i arbeidet med videoproduksjonen. De ulike
fasene av videoproduksjonen kan sammenlignes med kjennetegnene for utforskende
arbeidsmater (Knain & Kolstg, 2011; @degaard et al., 2016). I planleggingsfasen har
elevene undret og stilt spgrsmal til eget hverdagsforbruk, aktivert forkunnskaper og
planlagt gjennomf@ringen av videoproduksjonen. Disse leeringsaktivitetene samsvarer
med kjennetegnet for den fgrste fasen i utforskende arbeid (Knain & Kolstg, 2011;
(@degaard et al., 2016). Tilsvarende oppstart av utforskende arbeid var ogsa brukt i
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casestudiet der elevene undret over smaksforskjellen pa vannet fra to ulike fontener
(NSF, 1997; Rosebery et al., 1992). For a undersgke arsaken til hvorfor vannet smakte
ulikt, benyttet elevene eksperimentelle undersgkelser for a innhente data. |
undervisningsopplegget med Snapchat har elevene ikke brukt eksperimentelle
undersgkelser for a innhente data. Likevel har elevene arbeidet med innhenting av data
i trad med utforskende arbeidsmater. Elevene har samlet data om eget
hverdagsforbruk, registrert data ved a lage film og brukt filmen til 4 analysere egne
forbruksvaner i forhold til baerekraftig utvikling (Knain & Kolstg, 2011; @degaard et al.,
2016). Diskusjon er en viktig fase i utforskningen (@degaard et al.,, 2016), og under
arbeidet med videoproduksjon har elevene diskutert eget hverdagsforbruk. Gjennom
diskusjoner kan det tenkes at elevene har blitt miljgbevisste, og videre bidratt til en
faglig engasjement hos elevene. I arbeidet med skriftlig tekst har elevene koblet deres
egeninnhentet empiri med teori. Videre har elevene reflektert over forbruket i forhold
til miljget, og trukket slutninger om at enkelte forbruksvalg kunne forbedres for a ta
vare pa miljget. Elevene har ogsa diskutert hvilke konsekvenser deres forbruksvalg kan
pavirke miljget. For eksempel at dersom plast kastes i naturen, vil det ikke kunne brytes
ned, samt bli spist av dyr som kan ta skade av plastinntaket. Basert pa elevenes
diskusjonsfase, kan det tenkes at elevene har blitt miljgbevisste. Forskningsprosjektet
BECTA (Reid et al., 2002) fant ogsa at bruk av film i undervisningen, og spesielt de ulike
leeringsaktiviteter og engasjementet som ble muliggjort av videoproduksjonen, fgrte til
nyttige diskusjoner rundt tema som stgttet elevenes utvikling av forstaelse av faglig
innhold. Tidligere i avsnitt 5.3 har presentasjon blitt diskutert i sammenheng med
stgttestruktur som bidrar til faglig engasjement. Presentasjonen kan ogsa ses i forhold
til kommunikasjonsfasen i utforskningen (@degaard et al., 2016). Pa bakgrunn av
sammenligningen mellom de ulike fasene i utforskende arbeid og eget studie, samt
stgtte fra andre studier, kan derfor elevenes arbeid med videoproduksjonen anses som
engasjerende og utforskende. Gjennom utforskende arbeidsmate utforsket elevene
verden slik de kjenner den, frambrakte ny kunnskap og sammen videreutvikle denne

kunnskapen (Knain & Kolstg, 2011b).
Under arbeidet med de ulike laeringsaktivitetene i videoproduksjonen har elevene ogsa

gjort bruk av grunnleggende ferdigheter. @degaard et al. (2016) papeker ogsa at

grunnleggende ferdigheter i naturfag er implementert i arbeidet nar undervisningen
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varieres med ulike laeringsaktiviteter. Under filmproduksjonen har elevene fatt
mulighet til & blant uttrykke seg muntlig og skriftlig, formulere spgrsmal og hypoteser,
bruke naturfaglige begreper, argumentere for egne vurderinger og gi konstruktive
tilbakemeldinger (Knain & Kolstg, 2011b; Utdanningsdirektoratet, 2013).
Grunnleggende ferdigheter har ikke blitt eksplisitt diskutert i diskusjonen tidligere, men
har veert gjennomgaende i diskusjonen. Med fa unntak mente elevene at det var enklere
a skrive en tekst om innholdet i filmen enn a kun skrive en tekst om eget
hverdagsforbruk. For Johnny i gruppe tre var det imidlertid ikke nok med film som
stgtte for a skrive tekst. Han hadde ikke noe problem med a filme sitt hverdagsforbruk.
Dette kan ses i sammenheng med teorien til Dewey som sier at erfaring ikke bare bestar
av handling, men krever ogsa refleksjon av handlingen (Lyngsnes & Rismark, 2007).
Uten refleksjon over innhold i filmen, kan det forstas hvorfor Johnny hadde
vanskeligheter med @ komme med tanker rundt filmen. Dette problemet er ikke nevnt i
de relevante forskningene som har blitt presentert i denne masteroppgaven. Basert pa
egne funn og teorien om erfaring av Dewey, kan det likevel se ut til at Johnny hadde
problemer med a reflektere over sine handlinger, og derfor behov for mer stgtte fra

arbeidet med filming til tekstskriving.

Samarbeid har veert sentralt gjennom alle de fire prinsippene for faglig engasjement
(Engle & Conant, 2002), men ogsa i utforskende arbeidsmater vektlegges samarbeid
(Erstad & Klevenberg, 2011). [ samarbeidslaering skal elevene oppleve at de er en del av
gruppen og vere pa lag med hverandre. Samtidig er den enkelte ansvarlig for bade sin
egen og de andres tilegning av fagstoff. Elevene skal ogsa leere at det er et samspill
mellom dem der de bidrar til bade faglig og personlig stgtte for hverandre.

(Erstad & Klevenberg, 2011). I intervjuet uttrykte gruppe en og tre et godt samarbeid
innad i gruppen der alle bidro for a lgse oppgaven, og var forngyd med samarbeidet.
Gruppe to uttrykte derimot at de hadde noe problemer med gruppearbeidet. Likevel
uttrykte elevene at de var forngyd med a fa lgse problemene innad i gruppen fremfor at
leereren grep inn. Og til tross for et mindre godt samarbeid, presiserte Emily at de
likevel greide d gjennomfgre arbeidet sammen. Elevene lerte a lgse konflikter
konstruktiv, og i henhold til Erstad og Klevenberg (2011) kan dette forstas som
stgttende arbeid der de sammen tilegner kunnskap. I tillegg har faglig engasjement hos

elevene veert basert pa at elevene samarbeidet for a utforske spgrsmal og undring, og
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ved bruk av naturvitenskapelige tenke- og arbeidsmater kunne elevene komme frem til
svar pa undringene i utgangspunktet. P4 den maten kunne elevene engasjeres i
utforskning og i samarbeid oppna faglig fremgang. Dette er tilfellet for begge
casestudiene som Engle og Conant (2002) studerte (NSF, 1997; Kohl & Wingate, 1995;
Rosebery et al., 1992) samt min egen studie. I utforskende arbeidsmater er ogsa
samarbeid viktig fordi forskere arbeider ikke alene, men arbeider sammen og bygger pa
hverandres funn i sine egne forskning. Ogsa Vygotsky mener at optimal leering skjer i
samhandling med andre (Braten, 1996). Stort sett har samarbeid spilt en viktig rolle i
videoproduksjonen for d fremme faglig engasjement hos elevene, men for de som ikke

liker & samarbeide kan dette vaere en ulempe og pavirke engasjementet.

[ teorien ble individuell eller kollektiv kunnskapsbygging presentert som et kritisk valg i
utforskende arbeid (Knain & Kolstg, 2011b). I hypotetisk-deduktiv metode arbeider
forskere seg frem til ukjente resultater og gjennomfgrer flere forsgk. Elevene forenkler
og oppfatter denne vitenskapelige metoden som en prosess i fire trinn der trinn to er at
forskere gjetter pa svaret. [ arbeidet med forklarende tekst av filmens budskap, skulle
teksten inneholde minst fem fagbegreper. I intervjuet hadde jeg tatt opp begrepet
gkologisk fotavtrykk som gruppe en hadde lagd en videosnutt til i timen. De illustrerte
dette med a kaste sgppel pa bakken. De hadde likevel ikke med videosnutten i filmen
fordi de hadde spurt meg om de forstod begrepet riktig. Da ba jeg dem dobbeltsjekke
betydningen av begrepet, og etter det hadde de ikke den med i filmen. Da jeg spurte
gruppen om hva de tenkte da de lagde videosnutten til gkologisk fotavtrykk, ble et
bananskall sammenlignet med plast. I motsetning til bananskall som ratner til jord,
forblir plast intakt og har en negativ pavirkning pa miljget. Elevene hadde i dette tilfellet
tatt en slutning basert pa erfaring fra livet og forkunnskap for a tolke teoretisk
kunnskap. Selv om jentene var ivrige pa a trekke inn fagbegreper i sin film, sa hadde de
ikke forstatt begrepet. Det kan tolkes som at jentene basert pa forkunnskap og uten
videre sgk pa spgrsmal, gjettet til seg svaret. Andre utfordringer i sammenheng med
individuell eller kollektiv kunnskapsbygging er sosiale prosesser (Knain & Kolstg,
2011b). Nar sosiale prosesser inkluderes i utforskende arbeid i naturfag, kan elevenes
egne hypoteser og begrepsforstaelse utvikles gjennom diskusjon og tilbakemeldinger
(Knain & Kolstg, 2011b). Videre i samtale om begrepet gkologisk fotavtrykk erindret

gruppe en at gkologisk fotavtrykk var et spgrsmal under klassepresentasjonen. De
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kunne likevel ikke forklare begrepet under intervjuet, men husket at det ble diskutert
og nevnt. Fremfgringen tilrettela en sosial prosess slik at de fikk mulighet til a diskutere
begrepet. Og selv om elevene ikke husket begrepet, sa hadde de erindret begrepet slik at

det kan ses pa som et steg neermere i begrepsforstaelsen.

Under utformingen av undervisningsopplegget var det et bevisst valg a velge noe som
tok utgangspunkt i elevenes erfaringer og virkelighet, nemlig Snapchat og temaet
hverdagsforbruk, for a blant annet fremme faglig engasjement hos elevene. I fglge
elevene var bruken av Snapchat og temaet hverdagsforbruk fordelene med
undervisningsopplegget. Baide Snaphat og temaet hverdagsforbruk tar utgangspunkt i
elevenes egen verden. Nar undervisningen knyttes til situasjoner fra elevenes virkelige
liv, oppleves naturfag autentisk, meningsfullt og nyttig bade i og utenfor skolen (Gay,
2010). Dewey sier ogsa at undervisningen bgr ta utgangspunkt i elevenes erfaring for at
elevene skal anse undervisningen meningsfull og interessant (Dewey, 1990). Ved a
bruke Snapchat og ta utgangspunkt i temaet hverdagsforbruk, kunne elevene muligens
fglt at deres liv ble tatt pd alvor i undervisningen samt at arbeidet deres var
betydningsfullt. Elevene uttrykte at de kunne relatere seg til filmen fordi filmene
fremstilte dagens ungdom. Det kan tolkes som om at filmene presenterte et
ungdomskultur. I studien Space2cre8 fant Vasbg et al. (2014) ogsa at elevene var
engasjert i arbeidet om a fa innsikt om sitt eget kultur i mgte med andre ungdommer fra
ulike land. Funnene i studiet tyder pa at elevene kunne forbinde mellom kjent og ny
kunnskap, og at dette var viktig for hvordan elevene opplevde seg selv om leerende i
undervisningen. Personlig autentisitet og kulturell autentisitet kan oppleves uten det
andre (Knain, 2005), men i undervisningsopplegget kan det tolkes som at elevene har
opplevd bade personlig og kulturell autentisitet. Autentisk leering i undervisningen er
viktig for at elevene skulle anse arbeidet som meningsfullt og interessant. Kearney og
Schuck (2004) fant ogsa at arbeid med videoproduksjon kunne oppleves som en lek og
utfordring lik fra elevenes virkelige verden, og bidro til at arbeidet ble oppfattet som
meningsfullt og nyttig. Pa bakgrunn av egne funn, teori og funn fra andre studier kan det
derfor anta at bruk av Snapchat og valg av temaet hverdagsforbruk bidro til faglig

engasjement hos elevene (Gay, 2010).
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6 Konklusjon

Slik det fremstar i min studie er det mye som peker mot at elevene opplevde bruken av
Snapchat i utforskende naturfagundervisning som engasjerende. Det utforskende
elementet sammen med Snapchat var viktige for a skape laeringssituasjoner som
fremmer faglig engasjement. Elevene har vist engasjement i arbeid med
videoproduksjonen og videre vist faglig engasjement i situasjoner hvor de
problematiserer eget hverdagsforbruk i forhold til miljget. Elevenes autoritet i arbeidet,
deres uttrykk for eierskap for filmen samt ansvar for videoproduksjonen tyder pa at
elevene opplevde faglig engasjement. Ramme og stgttestrukturer rundt bruk av My
Story pa Snapchat bidro til & opprettholde og stgttet elevenes framdrift i arbeidet.
Elevene har gitt uttrykk for at de opplevde bruk av rammer og stgttestrukturer som
nyttig og ngdvendig. Elevenes uttrykk om rammer og stgttestrukturer kan derfor tolkes
som at det bidro til faglig engasjement hos elevene. Badde Snapchat og temaet
hverdagsforbruk tok utgangspunkt i elevenes erfaringer og opplevelser i hverdagen.
Dette har bidratt til at elevene ansd undervisningen som meningsfull og nyttig slik at det
kan tolkes som at Snapchat sammen med temaet hverdagsforbruk ogsa bidro til faglig
engasjement. Elevene mente ogsa at filmene fremstilte dagens ungdom. Dette kan ha
skapt faglig engasjement ved at elevenes interesse og liv ble tatt pa alvor i
naturfagundervisningen. Med mine funn vil dette veere mitt bidrag til prosjektet

LOCUMS.

Implikasjoner og videre forskning

[ min studie ser det ut til at Snapchat i naturfagundervisningen bidro til faglig
engasjement hos elevene. Likevel vil det papekes at dette var en casestudie slik at
funnene ikke kan generaliseres. Likevel, basert pa mine funn kan det tenkes at bruk av
Snapchat kan bidra til faglig engasjement i utforskende naturfagundervisning. For & fa
et bedre grunnlag for mine funn, bgr undervisningsopplegget gjennomfgres i andre VG1
naturfagsklasser. Det er heller ikke utenkelig at undervisningsopplegget kunne passet
til andre trinn i den norske skolen, og kanskje kan undervisningsopplegget utfgres i

andre fag enn naturfag.
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Vedlegg 1: Skildring av
undervisningsopplegget

Prosjektbeskrivelse: My Story om
forbruk

Forankring i leereplanen: formalet med

prosjektet

TEMA: Bzerekraftig utvikling

GRUNNLEGGENDE FERDIGHETER I NATURFAG:

Digitale ferdigheter i naturfag er a bruke digitale verktgy til 4 utforske, registrere,
gjore beregninger, visualisere, dokumentere og publisere data fra egne og andres
studier, forsgk og feltarbeid. Det innebaerer ogsa a bruke sgkeverktgy, beherske
sgkestrategier og kritisk vurdere kilder og velge ut relevant informasjon om
naturfaglige tema. Utviklingen av digitale ferdigheter i naturfag gar fra a kunne
bruke digitale verktgy til i gkende grad a utvise selvstendighet og demmekraft i

valg og bruk av digitale kilder, verktgy, medier og informasjon.

KOMPETANSEMAL NATURFAG, STUDIEFORBEREDENDE:
Kartlegge egne forbruksvalg og argumentere faglig og etisk for egne forbruksvalg som

kan bidra til beerekraftig forbruksmgnster.

FORMAL MED PROSJEKTET:
Formalet med prosjektet er at elevene skal bli bevisste og reflekterte over sitt eget
forbruk, og kunne argumentere fagig og etisk for forbruket sitt. Det er ogsa et mal at

elevene skal fa utfolde seg kreativt i naturfaget og fa gkte digitale ferdigheter. Formalet
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med LOCUMS-prosjektet er a skape gkt engasjement for faget gjennom bruken av

hverdagskultur.

Oppgaven:

Elevene skal ved slutten av prosjektet presentere to produkter: en film (1) og en tekst

(2)-

1. Bruk Snapchat for & lage en My Story der dere kartlegger deler av et dogns forbruk til

lokal ungdom i Alta. My Storyen skal vere mellom 1-2 minutter.
2. Lag en tekst der dere:
- forklarer budskapet bak filmen deres
- forklarer hvordan forbruket vist i filmen pavirker miljget

- kommer med forslag til hvordan forbruket kunne vaert mer baerekraftig

Teksten skal leveres inn og presenteres muntlig i forbindelse med filmvisningen.

Teksten skal veere mellom 300-500 ord og skal inneholde minst 5 av begrepene i listen

under:

Energi

@kologisk fotavtrykk
Beaerekraftig utvikling
Ressurser
Klimagasser
Fgre-var-prinsippet
Fornybar energi
Interessekonflikt
Global oppvarming
Klimaendring
Forurensning
Energigjenvining

Gjenbruk
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Gjenvinning
Kompostering

Levestandard

Kriterier:

FORMELLE KRITERIER TIL ELEVPRODUKTET
Elevene skal lage produktet My Story ved hjelp av funksjonene i appen Snapchat. I
farste time av prosjektet vil det veere en gjennomgang av hvordan man kan gjgre det

med en instruksjonspowerpoint som vil bli lagt ut pa nett tilgjengelig for elevene.
Elevene lager produktet i grupper pa 3-4 elever. Gruppene far utdelt ferdiglagde
Snapchat-brukere. Elevene skal fordele roller, for eksempel regissgr, manusforfatter,
redigering, etc.. Det er ingen krav til at alle pa gruppen skal bli filmet, men alle skal veere

med a lage My Story.

My Storyen eksporteres og sendes til lzereren innen gitt frist i mp4-format.

VURDERINGSKRITERIER FOR PRODUKTENE:

1. Er de formelle kravene til oppgaven oppfylt? (formatet, varighet, antall
begreper)

2. Viser teksten lav, middels eller hgy begrepsforstaelse?

3 Samsvarer budskapet i presentasjonen med det som kommer fram i filmen?

4. Er argumentasjonen for forbruksvalgene av lav, middels eller hgy faglig kvalitet?
5 [ hvor stor grad viser forslagene for mer beerekraftig forbruksmgnster etisk og

faglig innsikt i tema?

VURDERING:

Elevene vil bli vurdert ved lav, middels eller hgy maloppnaelse.
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Timeplan:

Time 1: Vil bli filmet av LOCUMS

Viser utdrag fra NRK-serien «Live redder verden. Litt»

Studentene presenterer seg og viser LOCUMS-videoen

Lareren presenterer elevoppgaven, tidsaspektet og vurderingskriteriene.

Elevene deles i grupper, de fordeler roller og lager tankekart til filmen.

A e

Studentene gér gjennom Powerpoint over hvordan man lager og lagrer My Story i

Snapchat

Time 2 og 3: Blir ikke filmet, studenter tilstede for assistanse.

Laereren tar fraveer og elevene far bruke timen til a filme. Husk a ta med telefonlader!

Time 4: Vil bli filmet av LOCUMS
Elevene er tilstede i klasserommet og jobber med a redigere filmen eller skrive teksten.

Husk a ta med telefonlader!
Time 5: Vil bli filmet av LOCUMS

Elevene presenterer teksten og viser filmen sin. Laereren leder en kort diskusjon etter

hver presentasjon.
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Vedlegg 2: Teknisk guide

Denne tekniske guiden var opprinneleg i PowerPoint-format.

Teknisk guide for prosjekt My Story

Hvordan lage en MyStory i
Snapchat

En miniguide

Oppstart:

* Hver gruppe har fatt utdelt brukernavn og
passord

« Dersom dere bytter passord MA dere skrive
det opp.
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projectlocums

* Alle brukerne er
allerede venn med
projectlocums pa
SnapChat.

* Her kan dere
kontakte studentene
gjennom uka dersom
dere har spgrsmal

Hvordan ta bilder
og filme med snap

(du kan maks filme 10 sek om gangen)

For a ta bilde trykker du inn den samme knappen, uten a holde

inne. Hvor lenge bildet skal vises kan du selv velge nede til
venstre etter at du har tatt bildet. (fra 1 til 10 sekunder)
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Lagre i Minner

*  Nar du har filmet en snutt du gnsker a ta vare p3,

trykker du pa “save to memory” knappen, nede
til venstre.

* Daer filmen eller bildet lagret i Minner,
og kan brukes senere i en MyStory.

»  Alagre i Minner er viktig i dette prosjektet fordi
nar man legger noe ut pa MyStory ligger det kun
der i 24 timer.

"Minner”

esecoicenet ¥ 0838 .. * Lagrede minner finner
Q Minner © du nede i midten nar kamera

funksjon er apen

* Her far du opp alle lagrede filmer og
bilder som du tidligere lagret i Minner.

* Dersom du blar helt nederst finner du
knappen importer, der kan du
importere filer fra telefonminnet ditt.



Lage MyStory av minner

.. icenet ¥ ¢ 08.39

Min Snap

Flytt til "My Eyes Only*

Lag en Story av denne Snappen

eeeco ice.net F - 08.35 100
Q Minner ©

STORIES

* Trykk pa en av bildene <

lagret i minner. Du far da AT
bildet opp. Trykk en gang til

pa bildet og du vil fa valg

om a lage en Story av &
snappen.

Nar du har valgt a lage Story
av snappen, far du mulighet
til 3 velge andre filmer i
minner du vil bruke i den
samme Storyen. Nar du har
markert alle du vil ha med
trykker du ”"lag en Story”

bli delt med andre.
* Her kan du lagre flere Stories og
gi de ulike navn.

* For a apne Storyen trykker du pa
den, du kan sa redigere Storyen
videre om du trykker a holder
inne, du vil da fa fplgende =
muligheter

Velg ...

Lag en Story

Min Story

Gi story navn

Flytt Story til My Eyes Only

Eksporter Story

Slett Story

Legg til Snapper i denne Storyen
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Min Story

Gi story navn

Flytt Story til My Eyes Only

Eksporter Story

Slett Story

Legg til Snapper i denne Storyen

Lagre MyStory

* For a lagre MyStoryen velger du

“eksporter Story”.

AirDrop. Trykk for 4 513 pd Wi-Fi og
Bluetooth og dele via AirDrop.

* Du far da opp folgende
alternativer. For & laste Storyen
ned pa telefonen velger du
"arkiver video”.

Legg tili
Notater

Arkiver video




Vedlegg 3: Intervjuguide

Intervjuguide

Fokusgruppeintervju etter MyStory-prosjektet

Innledning:

Forst og fremst vil jeg si tusen takk for at dere stilte opp pd prosjektet og
lar dere bli intervjuet. Nd skal vi snakke om prosjektet vi har hatt denne uka.
Det vi er interessert a fd fram gjennom intervjuet er deres tanker,
oppfatninger og folelser rundt det dere gjorde. Det er viktig d huske pad at
det ikke finnes fasitsvar pd det jeg spgr om; det er hvordan dere ser det
som har betydning. Intervjuet er konfidensielt: Det betyr at ingen utenfor
forskergruppen far hgre eller se det, heller ikke laereren deres.

KAN DERE FORTELLE LITT OM...
HVOR MYE OG HVORDAN BRUKER DERE SNAPCHAT I HVERDAGEN?

1.
2.
3.

Hvor ofte bruker dere SnapChat?
Hva tar dere som regel bilde/film av nér dere bruker det?
Bruker dere ofte MyStory-funksjonen?

I HVILKEN GRAD LZARTE DERE NYE DIGITALE FERDIGHETER GJENNOM

4,
5.

PROSJEKTET?
Matte dere leere dere mye nytt med teknologien for & lage filmen?
Larte dere noe nytt om Snapchat gjennom prosjektet? Som feks hvordan man bruker
filtre og effekter...
Learte dere andre tekniske evner gjennom prosjektet?

HVILKE TEKNOLOGISKE UTFORDRINGER M@TTE DERE PA?

7.
8.
9.

10.
11.

Synes dere at dere fikk for lite instruksjoner om den teknologiske fremgangsméten?
Motte dere pa noen usette problemer i redigeringsprosessen?

Hvordan fant dere ut av det dere ikke kunne? Brukte dere powerpointen var, spurte
oss eller andre, eller internett...

Hvilke lgsninger fant dere pa problemene?

Matte dere bruke mye tid utenom de skoletimene som var satt opp for & lage
produktene?

Hvis ja: Hvordan var det & jobbe utenfor skoletiden?

HVORDAN VAR DET A BRUKE MOBILEN I EN SKOLEOPPGAVE?

12.

13.
14.

15.
16.

Synes dere at det & filme med telefonen ga dere innsyn 1 eget forbruk eller kunne dere
bare ha skrevet en tekst om eget forbruk?

Hva er positivt med & fa bruke mobilen som verktey i undervisningen?

Har dere noen tanker om hva som kan vare negativt med a bruke mobilen i
undervisningen?

P& hvilken mate foler dere at dere fikk muligheten til & vaere kreativ?

Hvordan var det & jobbe med et skoleprosjekt utenfor klasserommet?
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Viser dem filmen deres!

PA HVILKEN MATE HAR FILMEN SAMMENHENG MED DERES HVERDAG?
17. Brukte dere deres egen hverdag som utgangspunkt eller fiktiv? Hvorfor det?

TIPS: ta utgangspunkt i scener fra filmen

HAR DERES SYN PA EGET FORBRUK ENDRET SEG UNDER/ETTERPROSJEKTET?
18. Hvordan opplevde dere at deres forbruk var? Var det noen overraskelser dere ikke
hadde tenkt over?
19. Foler dere at dere er blitt mer bevisst pa forbruket deres etter prosjektet?
20. Foler dere at dere fikk lyst til & endre forbruket deres i noen grad etter prosjektet?
21. Synes dere prosjektet ga dere ideer om hvordan dere kan leve mer barekraftig?

HVILKE TANKER HAR DERE RUNDT DET A LEVE BAREKRAFTIGE LIV?
22. Hvordan tror dere det ville vaere & leve med et ideelt baerekraftig forbruk? (sosial,
okonomisk, milje og natur)
23. Hva hindrer dere i 4 leve baerekraftig?
24. UTFORDRINGER OG FORDELER?

HVOR VIKTIG TENKER DERE AT DET ER A HA ET BZREKRAFTIG FORBRUK?
25. Tror du at dine valg kan ha noen innvirkning pa hvordan jorda ser ut i framtida?
26. Hvem og hva er det viktig for? Spiller det noen rolle?
27. Kan det hjelpe om alle forandrer forbruket sitt?

HVORDAN SYNES DERE DET VAR A SAMARBEIDE OM ET SLIKT PROSJEKT?
28. Var det klar inndeling av «roller» i gruppen?
a. Hvis ja: hvordan synes dere det & ha roller hjalp samarbeidet?
b. Huvis nei: hadde det fungert bedre om det var en klar inndeling
29. Skulle lereren ha delt inn roller?
30. Kunne man gjort prosjektet individuellt?

HVA VAR G@Y UNDER PROSJEKTET?
HVA VAR KJEDELIG?

SYNES DERE NOE KUNNE VZRT ANNERLEDES?
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Vedlegg 4:

NSD-soknad

jon 1.4) for ings- og sjekt som eller
@.p pplysning og E med i
1. Intro
Samles detinn direkte | J3 o Nei o En person vil vaere direkte identifiserbar via navn,
“Sersonk mﬁs&erg P eller andre p ydige kj g
Les mer om hva personopplysninger.
Huis ja, hvike? | o Navn NEB! Selv om opply
o 11-sifret fadselsnummer oppgavelrapport, ma det krysws av dersom del skal
o Adresse entesiegisirent od
o E-post Pplysning rif p
o Telefonnummer
o Annet
Annet, spesifiser hvilke
Samles detinn | Ja o Nei e En person vil vaere indirekte identifiserbar dersom det
bakgrunn: inger som er mulig 8 ldsnhfsefa vedkommende gjennom
kan de'r&ﬁsm g som for
enkeltpersoner (indire
pel > m%saende med opplysningersom alder, k{onn. yrke, dagvose.
opplysninger)? etc.
. NB! For at stemme skal regnes som
Hvis ja, hvilke personidentifiserende, madenmbiregrwem
med andre opplysning p
kan genlqennes
Skal det registreres | Ja o Nei e Les mer om nettbaserte spameskjema.
inger
(direktefindirekte/via IP-fepost
adresse, efc) ved hjelp av
nettbaserte spareskjema’
Blir det registrert | J3 @ Nei o Bilde/videoopptak av ansikter vil regnes som
inger personidentifiserende.
di bilde- el
vndeooppta
Sekes det vurdering fra REK | )3 o Nei ® NB! Dersom REK (Regional Komité for medisinsk og
om hvorvidt ter helsefaglig fors| etikk) har vurdert prosjektet som
ttet av skning, er det ikke nadvendig a sende inn
helseforskningsloven? til p (NB! Gjelder ikke
Rams;ekter som skal benytte data fra pseudonyme
Iseregistre).
Dersom tilbakemelding fra REK ikke foreligger,
anbefaler vi at du avventer videre utfyling il svar fra
REK foreligger.
2. Prosjekttittel
Prosjekdittel | | ocal Cultures for Understanding Mathematics and

Science (LOCUMS) - avdeling Universitetet i Oslo

W prosektets fittel. NB! Dette kan ikke vaere
eller i navnet ma T
pms;ektels innhold.

3. Behandlingsansvarlig institusjon

Institusjon
Avdeling/Fakultet

Institutt

Universitetet i Oslo
Det utdanningsvitenskapelige fakultet
Institutt for laererutdanning og skoleforskning

Velgdenmun:s,onenmeruknyuel Alle niva ma
oppgis. Ved
tilknytning som er ndeDe'sommnmpne
ikke finnes pa listen, den ikke avtale med NSD som
personvernombud. Vennligst ta kontakt med
institusjonen.

4. Daglig ansvarlig (forsker, veileder, stipendiat)

Fomawvn
Etternavn
stilling
Telefon
Mobi
E-post

Alternativ e-post

Marianne
@degaard
Professor

41410989

marianne.odegaard@ils.uio.no
marianne.odegaard@ils.uio.no

Side 2

Fer opp navnet pa den som har det daglige ansvaret for
prosjektet. Veileder er vanligvis daglig ansvarlig
ved studentprosjekt.

Veledsrogstwerlmavaareﬂknmet
institusjon. Dmmsmde harekshemvaledet
ved sta

eller f;
som daglig ansvartg.

Arbeidssted ma veere tilknyttet behandlingsansvarii
itusjon, f.eks. ing, institutt etc. 9

NB! Det er viktig at du oppgir en e-postadresse som
bwﬁk@;*ﬁw_Vemigﬂgiossbesk;ed‘ dersom den
el -
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Arbeidssted

Adresse (arb.)

Postnr./sted (arb.sted)

Universitetet i Oslo, Inst. for laererutdanning og
skoleforskning

Postboks 1099, Blindern
0317 Oslo

5. Student (master, bachelor)

Studentprosjekt

JaoNeie

Derwnde(srllemsmdmtersomsamameidermnet
p kt, skal det velges en kontaktperson som feres
rmﬁer Qvngesmdemer kan feres opp under pkt 10.

6. Formalet med prosjektet

Fotmai

Prosjektet; «Lokale kulturer for a forsta naturfag», er et

forsknings- og utviklingsprosjekt som vil gjere bruk av
raktiske aktiviteter basert pa elevers
verdagserfaringer og kulturelle referanser som

ulgangspunkt for & laere begreper og runn

ferdigheter i naturfag. | prosjektet gns!|

leering i naturfag til elevenes lokale mlllo Forskningen

knyttes til elevenes og laerernes opplevelse av

leeringsutbytte og engasjement i naturfag.

Redegor kort for pros;ekmx formal, problemstilling,
forskningssparsmal e.l

7. Hvilke personer skal det innhentes personopplysninger om (utvalg)?

Kryss avforutvalg | o Barnehagebarn
u Skoleelever
o Pasienter
o Brukere/klienter/kunder
o Ansatte
o Barnevernsbam
u Laerere
o Helsepersonell
o Asylsgkere
o Andre
Beskriv utvalg/deltakere | Skoleelever pa ungdomstrinn og videregaende skole og | Med utvalg menes dem som deltar i undersekelsen
deres lazrere. | farste omgang (pilot) gjelder dette1-2 eller dem det innhentes opplysninger om.
”A?a?er pa en videregaende skole i Oslo, og 1-2 klasser
i .
Re C i Be: eller
krutteringfirekking | Utvalget rekrutteres gjennom eget nettverk. p;ghwm dan utvaige dmklgsmu pa “mog
fra registre som .4 ﬁd;olmeg m
{‘:ks.m eslmlta idrettsmilje eler eget nettverk.
Forstegangskontakt | Den prosjektdeltageren som har kontakter pa den Beskriv hvordan kontakt med utvalget blir opprettet og
aktuelle skolen oppretter kontakten. av twvem.
Les mer om dette pa temasidene.
Alder pa utvalget | o Barn (0-15 ar) Les om forskning som involverer bam pa vare nettsider.
= Ungdom (16-17 ar)
o Voksne (over 18 ar)
]
som nmgar | uvaiget | ©2- 20
Samies det inn sensifive | ]33 o Nei o Les mer om sensitive opplysninger.
personopplysninger?
Hvis ja, vikke? | o Rasemessig eller etnisk bakgrunn, eller politisk,
filosofisk eller religiss oppfatning
o At en person har vaert mistenkt, siktet, tiltalt eller demt
for en straffbar handling
o Helseforhold
o Seksuelle forhold
o Medlemskap i fagforeninger
peser s oo | 12 Net® e SR s S e,
sarrlyldtekompeﬁame?
Samles detinn | Ja o Nei e Med opplysni menes opph
.'ngerom sankansporesﬂbakehlpersmmlkkermg&l
pevsonecsan(‘r::jzll«edr:g 2 Ek empler p er kollega, elev,

8. Metode for innsamling av personopplysninger

Side 3
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) avfor hvlke | o Papirbasert sperreskjema inger kan i direkte fra den
dateinnsamingsmetoder o9 | o Elektronisk sparreskjema b “T::“';"}:,,,gfmgfd,m ol soster,
u Personlig intervju sykehus) ogler reglstre (f.eks. Statistisk senlrabyra.
u Gruppeintervju sentrale hel
= Observasjon
o Deltakende observasjon NB! Dersom personopplysninger innhentes fra
Pbigl;%ﬁlelgle néimetl fnrslqeﬁge personer (utv*) og med
o Psyko el/pedagogiske tester
o Medisinske undersgkelser/tester Kommeriarovaen Lk oo ogsa & lewe.vedomrdevame
o Journaldata Danyiis ! alle utvelgs-gruppene og metodens som skl
Les mer om registerstudier her.
Dersom du skal i ma
lastes opp under pkt. 15
1 o Registerdata
= Annen innsamlingsmetode
Oppgi hvilken | Elevprodukter, blant annet i form av video
Tilleggsopplysninger

9. Informasjon og samtykke

Oppgi hvord: Dersom ikke skal i
malgetldelakamenfmma: :;S/m::g av personopply = 9 smauat‘ g ot -
o Informeres ikke
Les mer her.
Vennligst send inn mal for skriftlig eller muntlig
¥ jon til med 3
Last ned en veiledende mal her.
NB! Vi I til
pumeavg astesopp sist i meldeskjemaet, se
Samtykker utvalget til ing skal
ke ;"{‘ii gyu.g mauavamnmig myldwq::gmsfom;ﬂam

o Flere utvalg, ikke samtykke fra alle

Samtykke kan gis skriftlig, muntlig eller gjennom en
aktiv handling. For eksempel vil et besvart
sparreskjema vaere a regne som et aktivt samtykke.

Dersom det ikke skal innhentes samtykke, ma det
begrunnes.

mhemesdelsammkeka
foreldre for ungdom mellom
16.0g 17 ar?

Ja e Neio

Hvis nei, begrunn

Les mer om forskning som involverer bamn og
samtykke fra unge.

10. Informasjonssikkerhet

Hvordan registreres og | m P4 server i virksomhetens nettverk Merk av for hvilke hjelpemidier som benyttes for
personopphenbaenes | © Fysisk isolert PC tilharende virksomheten (dvs. ingen | registrering og analyse av opplysning
tilknytning til andre datamaskiner eller nettverk, interne
eller eksterne) Sett flere kryss dersom opplysningene registreres pa
o Datamaskin i nettverkssystem tilknyttet Internett flere mater.
tilhgrende virksomheten
o Privat datamaskin Med «virksomhets menes her behandlingsansvarlig
u Videoopptak/fotografi institusjon.
opptak
otater/papir NB! Som hovedregel ber data som inneholder
c1 Mobile lagringsenheter (baerbar datamaskin, nopplysninger lagres pa g g sin
minnepenn, minnekort, cd, ekstern harddisk, forskningsserver
mobiltelefon)
o Annen registreringsmetode Lagring pa andre medier - som privat pc, mobiltelefon,
minnepinne, server pa annet arbeidssted - er mindre
Annen registreringsmetode skken og ma derfor begrunnes. Sllk lagring méog
beskriv pempnymmgem ber krypteres.
Hvordal datamateriale!
n er nateria a: Brukernavn og passad Erfeks datamaslmtigmgn beskyttet med fettasbart
uvedkommende far innsyn? sikres enheter, og
oppla
Dersom be til ller
inberanties v en | 93 © Nei e S personopplysringer, L ke, Questiack,
databehandler? mskrbenrgsassxstent eller tolk, er dette a betrakte
som en Slike oppdrag ma
Huis ja, hvilken kontrakisreguleres.

Side 4
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Overferes personop) inger F.eks. ved ing av data til
ved rqeh av Internett? JaoNele databehandler mm.
. N Dersom r skal sendes via internett,
Huvis ja, beskriv? ber de krypteres Kkelig.
Vi anbefaler bnlr.kelagnrg av personopplysninger pa
netiskytjenest
Dersom nettskytjieneste benyttes, skal det inngas
fencsien e med! =
Skal andre personer enn
daghy ansvarhgistudent na | 2 © Nei
tilgang til datamaterialet med
personopplysninger?

Hvis ja, hvem (oaprg: navn og

Utleveres/deles | ¢ Nej

personopplysninger med | o Andre institusjoner
ndre institusjoner eller land? e S)
@ Y ' o Institusjoner i andre land

F.eks. ved j i e der
plysningy eller ved i j
idsprosy der p el
utveksles.

11. Vurdering/godkjiznning fra andre instanser

Sekes det om dispensasjon | J3 o Nei o

fra tausl ikten for a fa
%ﬂd&a?

For a fa tilgang til taushetsbelagte opplysninger fra
f.eks. NAV, PPT, sykehus, ma de1|_§¢lr.es om

fra p sokes
igvis fra aktuelt departement.
Huis ja, hvilke
jenning fr F.
e e aiorar? | 4@ @ Nel o o igong B Trskeing | vekSGRG. shai o1 o0
Hvis ja, vilken | Det spkes om godkjenning fra ledelsen ved de aktuelle
skoler.
12. Periode for behandling av personopplysninger
Prosjekstart Prosj \ i i for nar kontakt
. OSJB 01.10.2016 s skl g Oppgi d 0"‘8
o ktslutt
prosie 30.09.2026 igst oppgi idspunket for nar
enten eller
ip av i ier eller annet.
Skal personopplysninger | o Ja, direkte (navn e.l.) NB! Dersom p pplysninger skal publiseres, ma
Pseres (e ems | © Ja, indirekte (bakgrunnsopplysninger) get vankg eksplisitt samiykke fl dette fra

= Nei, publiseres anonymt

enkelte, og dehakevebnrgsarlednngﬂalese
gjennom og godkjenne sitater.

Hvaskal skie med | g Datamaterialet anonymiseres
d""ﬁ‘;’f&%ﬁ o Datamaterialet oppbevares med personidentifikasjon

NB! Her menes ikke ikasjon. Selv
om data publiseres med persondenﬁas;on skal som
regel evng data al seres.

Med anonymi
menes at datamateri bearbedesslkadelit"l:g

lenger er mulig & fere opplysningene tilbake fil
enkeltpersoner.

Les mer om anonymisering.

13. Finansiering

Hvordan finansieres | Py N forsknin
e rosjektet er stattet av Norges forskningsrad

14. Tilleggsopplysninger

Tieggsopplysringer |
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Vedlegg 5: Kvittering pa godkjent NSD-

soknad

Marianne @degaard

Institutt for laererutdanning og skoleforskning Universitetet i Oslo
Postboks 1099 Blindern

0317 OSLO

Var dato: 23.11.2016 Var ref: 50193/ 3/ AMS Deres dato: Deres ref:

TILBAKEMELDING PA MELDING OM BEHANDLING AV PERSONOPPLYSNINGER

I

Vi viser til melding om behandling av personopplysninger, mottatt 24.09.2016. All nedvendig
informasjon om prosjektet forela i sin helhet 18.11.2016. Meldingen gjelder prosjektet:

50193 Local Cultures for Understanding Mathematics and Science (LOCUMS) -
avdeling Universitetet i Oslo

Behandlingsansvarlig ~ Universitetet i Oslo, ved institusjonens overste leder
Daglig ansvarlig Marianne @degaard

Personvernombudet har vurdert prosjektet, og finner at behandlingen av personopplysninger vil vaere
regulert av § 7-27 i personopplysningsforskriften. Personvernombudet tilrar at prosjektet
gjennomfares.

Personvernombudets tilrading forutsetter at prosjektet gjennomfares i trad med opplysningene gitt i
meldeskjemaet, korrespondanse med ombudet, ombudets kommentarer samt
personopplysningsloven og helseregisterloven med forskrifter. Behandlingen av personopplysninger
kan settes i gang.

Det gjores oppmerksom pa at det skal gis ny melding dersom behandlingen endres i forhold til de
opplysninger som ligger til grunn for personvernombudets vurdering. Endringsmeldinger gis via et
eget skjema, http://www.nsd.uib.no/personvern/meldeplikt/skjema.html. Det skal ogsa gis melding
etter tre ar dersom prosjektet fortsatt pagar. Meldinger skal skje skriftlig til ombudet.

Personvernombudet har lagt ut opplysninger om prosjektet i en offentlig database,
http://pvo.nsd.no/prosjekt.

Personvernombudet vil ved prosjektets avslutning, 30.09.2026, rette en henvendelse angaende
status for behandlingen av personopplysninger.

Vennlig hilsen

Katrine Utaaker Segadal
Anne-Mette Somby

Kontaktperson: Anne-Mette Somby tif: 55 58 24 10
Vedlegg: Prosjektvurdering
Dokumentet er elektronisk produsert og godkjent ved NSDs rutiner for elektronisk godkjenning.

NSD — Norsk senter for forskningsdata AS ~ Harald Hirfagres gate 29 Tel: +47-55 58 21 17 nsd@nsd.no Org.nr. 985 321 884
NSD -~ Norwegian Centre for Research Data  NO-5007 Bergen, NORWAY  Faks: +47-55 58 96 50 www.nsd.no
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Personvernombudet for forskning (p

Prosjektvurdering - Kommentar

Prosjektnr: 50193

FORMAL

"Prosjektet; «Lokale kulturer for a forsta naturfag», er et forsknings- og utviklingsprosjekt som vil gjore bruk av
praktiske aktiviteter basert pa elevers hverdagserfaringer og kulturelle referanser som utgangspunkt for a lere
begreper og grunnleggende ferdigheter i naturfag. I prosjektet gnsker vi a koble lzring i naturfag til elevenes
lokale miljp. Forskningen knyttes til elevenes og lzrernes opplevelse av lzringsutbytte og engasjement i
naturfag”.

Datainnsamlingen vil skje gjennom ulike metoder som intervjuer, observasjon og fideoopptak.

Datamaterialet vil bli brukt i forsknings- og studentprosjekter tilknyttet prosjektet LOCUMS ved Universitetet i
Oslo.

I tillegg skal audiovisuelt materiale, herunder bilder, lyd- og videoopptak, kunne brukes som illustrasjoner i
foredrag, undervisning og forskningsartikler. Det samme materialet vil vare tilgjengelig i adgangsbegrensede
digitale lzringsplattformer ved lzrerutdanningen ved UiO, samt kunne ses av andre forskere i lukkede mgter.
Dette materialet vil ikke inneholde navn pa personer eller skoler, men stemmer og ansikter vil kunne bidra til
identifisere enkeltpersoner.

LOCUMS er et stgrre prosjekt som ogsa gjennomfgres ved andre institusjoner. Denne tilradingen gjelder kun
for Universitetet i Oslo.

UTVALG

Skoleelever pa ungdomstrinn og videregaende skole og deres lzrere.

INFORMASJON OG SAMTYKKE

Utvalget (lzrere, elever og foresatte) skal informeres skriftlig og muntlig om prosjektet og samtykker til
deltakelse. Informasjonsskrivet er revidert i forhold til det opprinnelige, og vi mener at siste utkast mottatt
18.11.2016 er godt utformet og vil sikre et informert samtykke for bruk i forskning, undervisning og formidling.

VIDEOOBSERVASJON

Prosjektleder opplyser at dersom noen velger a ikke delta i prosjektet er det klare prosedyrer for hvordan man
kan unnga a filme disse i klasserommet. Hvis personer som ikke samtykker likevel kommer med pa opptaket vil
den delen av opptaket slettes eller sladdes.

VIDEOOPPTAK OG TREDJEPERSONER
Elevene som deltar i prosjektet kan levere egne filmer til prosjektet, og i disse kan tredjepersoner potensielt



identifiseres. Prosjektleder har utarbeidet et informasjonsskriv som elevene kan gi til personer som er med pa
filmene. Vi mener at dette informasjonsskrivet er godt utformet, og vil bidra til 4 oppfylle plikten til & informere
tredjepersoner.

SENSITIVE DATA
Personvernombudet tar hgyde for at det kan framkomme opplysninger i datamaterialet om etnisk bakgrunn, jf.

personopplysningsloven § 2 nr. 8 a). Dette er korrigert i meldeskjemaet, jf. var e-post 23.11.2016.

INFORMASJONSSIKKERHET

Masterstudenter vil delta aktivt i datainnsamling og bruke materialet i egne prosjekter. Studentene er :
Eugene Boland

Mysa Chu

Thea-Kathrine Delbekk

Heidi Kristensen

Personvernombudet legger til grunn at forskere og studenter fplger Universitetet i Oslo sine rutiner for
datasikkerhet i forbindelse med behandling av personopplysninger og videoopptak innsamlet i dette prosjektet.

PROSJEKTSLUTT OG ANONYMISERING

Forventet prosjektslutt er 30.09.2026. Ifplge meldeskjemaet skal innsamlede opplysninger da anonymiseres.
Anonymisering innebarer a bearbeide datamaterialet slik at ingen enkeltpersoner kan gjenkjennes. Det gjores
ved a:

- slette direkte personopplysninger (som navn/koblingsngkkel)

- slette/omskrive indirekte personopplysninger (identifiserende sammenstilling av bakgrunnsopplysninger som
f.eks. bosted/arbeidssted, alder og kjgnn)

- slette digitale lyd-/bilde- og videoopptak

ENDRINGER
Dersom det er endringer i prosjektet kan prosjektleder ta kontakt med saksbehandler og/eller sende
endringsmelding til personvernombudet@nsd.no.
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Vedlegg 6: Samtykkeskjema for leerarar

UiO ¢ Det utdanningsvitenskapelige fakultet

Institutt for leererutdanning og skoleforskning

Til lerere ved_skole 1 LOCUMS prosjektet

Dato: 9. november 2016
Foresporsel om deltakelse i forskningsprosjekt

Prosjektet Local Cultures for Understanding Mathematics and Science (LOCUMS) skal handle om
hvordan elever kan lere naturfag gjennom 4 arbeide utforskende med grunnleggende ferdigheter.
Prosjektet er et forsknings- og utviklingsprosjekt som vil gjore bruk av praktiske aktiviteter basert pa
elevers hverdagserfaringer og kulturelle referanser som utgangspunkt for a lare begreper og
grunnleggende ferdigheter 1 naturfag. I prosjektet onsker vi & koble lering 1 naturfag til elevenes
lokale milje. Forskningen knyttes til elevenes og larernes opplevelse av laringsutbytte og
engasjement 1 naturfag. Prosjektet er et samarbeid mellom larere og vitenskapelig ansatte fra Institutt
for lererutdanning og skoleforskning (ILS). Universitetet i Oslo. og ||| G <
Prosjektet ledes av professor Marianne @degaard.

Som en del av den ordinzre naturfagundervisningen skal skolen planlegge og gjennomfore et eller
flere undervisningsprosjekt 1 samarbeid med forskere fra ILS. I disse prosjektene skal elevene
gjennom ulike typer laringsaktiviteter fa innsikt i temaer som for eksempel miljespersmal.
klimaendringer og barekraftig utvikling. Her vil bruk av ulike typer elevsentrerte aktiviteter sta
sentralt. Undervisningsprosjektene gjennomfores i perioden oktober 2016 til oktober 2018.

I forbindelse med undervisningsprosjektene onsker forskere ved ILS 4 utfore en forskningsstudie som
retter seg mot elevers og lareres bruk av elevenes kulturelle tilhorighet (bade hverdagskultur og
bakgrunnskultur). Var rolle som forskere innebzrer at vi vil observere deler av undervisningen (med
vekt pa den oppsummerende presentasjonssekvensen). Vi vil gjere videoopptak av noen
undervisningssekvenser. Pa denne maten kan vi jobbe videre med & analysere hvordan elevene og
laererne samarbeider i tiden etter at prosjektet er avsluttet. Vi vil ogsa gjennomfore intervjuer med
utvalgte elever knyttet til deres erfaringer med prosjektet. Vi onsker videre & gjore videoopptak av
intervjuer med laerere for og etter prosjektperiodene. For elever som deltar 1 prosjektet. samler vi inn
eller tar bilder av forskjellige elevarbeider som tekster og filmer som de lager 1 undervisningen. Vi
vil be elevene opplyse en evt. tredjepart om dette. (Se eget skriv.) Ellers minner vi om andsverkloven
som sier at bilder og film av tredjeperson ikke kan vises offentlig (f.eks. pa nett eller sosiale medier)
uten samtykke.

Deltakelse 1 forskningsprosjektet innebarer at det gis samtykke til a4 bruke bildemateriale,
intervjudata, og enkelte videoopptak som illustrasjoner 1 forskningsformidling (slik som doktor- og
masteravhandlinger. fagartikler og foredrag) og undervisning av lererstudenter og leerere. Materialet
vil kunne vises for andre forskere 1 lukkede grupper.

Postadresse: Institutt for leererutdanning og skoleforskning
Pb. 1099 Blindern, 0317 Oslo

E-post: ils-kontakt@ils.uio.no

www.uv.uio.no/ils
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Viber 1 tillegg om tillatelse til at datamaterialet kan brukes 1 presentasjoner av LOCUMS-prosjektet
pa web og via andre medickanaler som Naturfagno. Dette vil vare bilder/opptak av
undervisningssituasjoner som illustrerer generelle lerings- og undervisningsmessige poeng. Her vil
elevenes og larernes ansikter vaere synlige. Som det framgar av samtykkeerklaeringen. er det mulig
a reservere seg mot den utvidede bruken av materialet beskrevet over selv om man sier ja til 4 vare
med 1 forskningsprosjektet.

Navn pa skole. lerere og elever vil aldri fremkomme. hverken i forskningsformidling. undervisning
eller presentasjoner av prosjektet. Video/lydopptak slettes og ovrig datamateriale anonymiseres ved
prosjektets slutt 1 2026. Alle elever ma delta 1 undervisningen. men det er frivillig & delta 1
forskningsstudien. Man kan nar som helst trekke seg uten 4 begrunne dette narmere. Dersom eleven
trekker seg. vil alle opplysninger bli anonymisert.

Var rolle som forskere innebzerer at vi er underlagt strenge etiske regler for hvordan datamaterialet
kan brukes. Studien er meldt til personvernombudet. NSD, og opplysningene behandles 1 trad med
personopplysningsloven. Dataene blir oppbevart og brukt 1 henhold til lagringsregler for
forskningsdata ved UiO (ILS sin lagringsstandard 04). For narmere spersmal kan du kontakte
Marianne @degaard (22858115).

Med vennlig hilsen

Prosjektleder ved ILS. professor Marianne @degaard

Eugene Boland Mysa Chu  Thea-Kathrine Delbekk Heidi Kristensen
(masterstudenter)
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Samtykkeerklaering

Jeg har lest informasjonen om LOCUMS-prosjektet som gjennomferes som en integrert del av
naturfagundervisningen pAJl Jeg er Kent med at den frivillige deltakelsen i forskningsprosjektet
innebzrer dokumentasjon ved hjelp av videoopptak, intervjuer og stillbilder.

1. Samtykke i deltakelse i forskingsprosjektet. Vennligst kryss av:
r~

Q Ja, jeg samtykker til 4 delta i forsldngsprosjektlt

2. Hyvis ja, ber vi om at du tar stilling til hvordan audiovisuelt materiale kan brukes. Vennligst ta
stilling til punktene nedenfor:

Med audiovisuelt materiale menes bilder, lydopptak og videoklipp der stemmer vil kunne vare herbare
og ansikt vil kunne gjenkjennes. Det involverer ogsa produkter laget av elevene som tegninger,
illustrasjoner og modeller. Navn pa skole, lerere og elever skal ikke knyttes til materialet.

> Audiovisuelt materiale kan brukes som illustrasjoner 1 foredrag, undervisning og
forskningsartikler, og kan gjeres tilgjengelig 1 adgangsbegrensede digitale leeringsplattformer til
bruk i leererutdanningen ved UiO. Data vil ogsa kunne ses av andre forskere 1 lukkede moter.

Q Ja, jeg samtykker

Laerers navn:

Sted: Dato:




Vedlegg 7: Samtykkeskjema for elevar

Til elever ved _ skole

Dato: 9.november 2016
Foresporsel om deltakelse i forskningsprosjekt

Vi inviterer elever ved_ skole til & delta 1 et forskningsprosjekt. Prosjektet heter
Local Cultures for Understanding Mathematics and Science (LOCUMS). Prosjektet er et
forsknings- og utviklingsprosjekt som vil gjere bruk av praktiske aktiviteter basert pa elevers
hverdagserfaringer og kulturelle referanser som utgangspunkt for & lere begreper og grunnleggende
ferdigheter 1 naturfag. I prosjektet ensker vi 4 koble lering i naturfag til elevenes lokale miljo.
Forskningen knyttes til elevenes og larernes opplevelse av leringsutbytte og engasjement 1
naturfag.

Mal for prosjektet er a utvikle undervisning som spiller pa og med elevenes kulturelle tilhorighet
(bade hverdagskultur og bakgrunnskultur). Prosjektet er et samarbeid mellom lerere, studenter og
vitenskapelig ansatte fra Institutt for leererutdanning og skoleforskning (ILS), Universitetet 1 Oslo,
o s << For 4 fa innsikt i hvordan de elevsentrerte undervisnings-oppleggene
fungerer og hvordan elever arbeider. vil lerere og elevgrupper 1 1-2 klasserom bli filmet. Utvalgte
sekvenser vil bli gjort om til tekst (transkribert). Prosjektgruppen ved ILS er observaterer 1
gjennomforing av undervisningen. For elever som deltar 1 prosjektet, samler vi inn eller tar bilder av
forskjellige elevarbeider som tekster og filmer som de lager 1 undervisningen. Vi ber elevene
opplyse en evt. tredjepart om dette. (Se eget skriv.) Ellers minner vi om andsverkloven som sier at
bilder og film av tredjeperson ikke kan vises offentlig (f.eks. pa nett eller sosiale medier) uten
samtykke. Noen elever vil bli valgt ut til et gruppeintervju etter undervisningsopplegget. Dette er
ogsa data 1 prosjektet. Dataene blir oppbevart og brukt 1 henhold til lagringsregler for
forskningsdata ved UiO (ILS sin lagringsstandard 04) . Forskningsprosjektet er meldt inn til Norsk
senter for forskningsdata (NSD). Resultater fra forskningen vil presenteres 1 seminarer og moter
med universitetsskoler og praksisskoler knyttet til leererutdanningen ved ILS. Formidling vil ogsa
skje foredrag for laerere og leererstudenter. for eksempel pa faglig-pedagogisk dag. Resultater vil
deles med andre utdanningsforskere 1 foredrag og artikler. Video/lydopptak slettes og ovrig
datamateriale anonymiseres ved prosjektets slutt 1 2026.

Vi ber ogsa om tillatelse til & bruke bilder eller korte videoklipp som gode eksempler eller fa fram
viktige poenger ved undervisningsoppleggene 1 foredrag og seminarer der elevens ansikt kan ses.
Slike illustrasjoner kan lagres i lukket leringsplattform ved lererutdanningen ved ILS. Videre
onsker vi tillatelse til at andre forskere utenfor LOCUMS gruppen kan se data 1 lukkede meoter. Vi
understreker at det er mulig a si ja til & vaere med 1 forskningsprosjektet og vaere helt anonym. selv

93



94

om man sier nei til & vaere med pa bilder og klipp fra prosjektet eller at data vises for andre forskere
1 lukkede meoter.

Alle elever ma delta 1 undervisningen. men det er frivillig & delta 1 forskningsstudien. Eleven kan
nar som helst trekke seg uten a begrunne dette narmere. Dersom eleven trekker seg. vil alle
opplysninger bli anonymisert. Var rolle som forskere innebarer at vi er underlagt strenge etiske
regler for hvordan datamaterialet kan brukes.

Prosjektet ledes av professor Marianne @degaard. Med i prosjektgruppa ved ILS er en post doc og
flere masterstudenter. Ved ||| | JEEEE ko< < lektorene Eugene Boland og Heidi Kristensen
involvert 1 prosjektet.

Vi ber deg som elev svare pa om du vil delta 1 forskningsprosjektet. Hvis du sier ja til det. ber vi
deg ogsa svare pa om du sier ja til at vi kan bruke bilder eller videoklipp hvor du kan gjenkjennes.
For nzrmere sporsmal kan du kontakte Marianne Odegaard (tlf. 22858115). eller Eugene Boland pa

mail:

Med vennlig hilsen

Prosjektleder ved ILS. professor Marianne @degaard

Eugene Boland Mysa Chu  Thea-Kathrine Delbekk Heidi Kristensen
(masterstudenter)



Samtykkeerklering

Jeg har lest informasjonen om LOCUMS-prosjektet som gjennomfores som en integrert del av
naturfagundervisningen pA| I <ko!c. Jeg er kjent med at den frivillige deltakelsen i
forskningsprosjektet innebzerer dokumentasjon ved hjelp av videoopptak. intervjuer. stillbilder og
innsamling av egne arbeidsprodukter.

Vennligst kryss av:

1) Jeg onsker 4 delta i forskningsprosjektet R
_ Ja jegsamtykker. __ Nei. jeg onsker ikke 4 delta.
2) Bilder eller videoklipp som jeg medvirker 1 kan ogsa brukes som illustrasjoner 1 fagartikler.

foredrag og internt 1 lererutdanningen. men videoklipp legges ikke ut pa offentlige tilgjengelige
nettsteder. Navn skal ikke knyttes til illustrasjonene, men ansikter vil kunne vare synlig. Data vil
ogsa kunne ses av andre forskere 1 lukkede moter.

Ja. jeg samtykker. Net, jeg godtar ikke dette.

Elevens navn: Klasse:

Foresattes navn:

Sted: Dato:
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Ved medvirking av tredjepart i elevfilm:

Denne filmen er en del av et undervisningsprosjekt ved || | § ]Il <ko!<. Den vil kunne bli
brukt som datamateriale 1 forskningsprosjektet LOCUMS forankret ved Institutt for leererutdanning
og skoleforskning (ILS) ved Universitetet 1 Oslo.

Local Cultures for Understanding Mathematics and Science (LOCUMS) er et forsknings- og
utviklingsprosjekt som vil gjore bruk av praktiske aktiviteter basert pa elevers hverdagserfaringer
og kulturelle referanser som utgangspunkt for & lare begreper og grunnleggende ferdigheter 1
naturfag. I prosjektet ensker vi 4 koble leering 1 naturfag til elevenes lokale miljo.

Filmen som du deltar 1. vil brukes til 4 dokumentere og analysere elevenes lering. Den vil ogsa
kunne brukes som illustrasjon 1 fagartikler, foredrag og internt i lererutdanningen, men videoklipp
legges ikke ut pa offentlige tilgjengelige nettsteder.

Ved behov for mer informasjon kontakt prosjektleder professor Marianne @degaard.
(marianne.odegaard@ils.uio.no)

AOCUAS



